
 پژوهشی-ی علمی ، مقاله ی مطالعات ادبيات كودك دانشگاه شيرازمجله 

 82-55 ، صص(25پياپی ) 1401 ستانبهار و تاب ، اولی ، شمارهدهمزسيسال  

10.22099/JCLS.2021.39349.1852 DOI: 

 
 

در   یاانهیرا یباز  ساخت   یبرا ینظام  کريپ هفت مطلوب   یها تيبرظرف   یدرآمد

 ینی آفرنقش سبک

 

 عليرضا پورشبانان
 

 

 ده يچک 
  ی برا   کر ی پ هفت   متن   مطلوب   ی ها شاخص   ی است که با بررس   ن ی ا هدف    رو، ش ی پ   ی مقاله   در 

داده شود   پاسخ  ی اصل   پرسش  ن ی ا  به   ی ل ی تحل ی ف ی توص  روش  به  ، ی اقتباس  ی ا انه ی را  ی باز  د ی تول 

  سبک   در   ی ا انه ی را   ی باز   خلق   ی برا  را   ط ی شرا   یی ها ت ی ظرف   چه  مشابه،   متون   و   متن   ن ی ا   در که  

  مطلوب   ی اثر   را   کر ی پ هفت   توان ی م   یی ها شاخص بر چه    تمرکز و با    کرده   مناسب   ی ن ی آفر نقش 

  و   فراز پر   ی داستان   قالب   وجود   رسد ی نظر م به   ه، ی زاو   ن ی ا   از .  گرفت   نظر   در   ی ساز ی باز   ی برا 

با    ی متنوع پرمخاطب در کنار تعدد فضا و مکان و وجود ابرقهرمان   ی ها ه ی ما و درون   فرود 

  گر ی د   حضور   کنار   در   متفاوت،   ی ها نقش   در   تعامل   با   و   فراوان   ی پندار ذات هم   ت ی قابل 

موجودات    جذاب   ی ها ت ی شخص  در    کشش   جاد ی ا   ت ی ظرف   با   ز ی انگ شگفت و    ب ی عج و 

  ن ی ا است که  یی ها ی ژگ ی و   ن ی تر مهم  ازجمله  ، ی ا مبارزه  و  ی ذهن  ی ها چالش  انواع  از  ی ا گستره 

 . است   کرده   ل ی تبد   ی اقتباس   ی ا انه ی را   ی ها ی باز   د ی تول   ی برا   مناسب   ی اثر   به   را   متن 

 . کریپهفت  ،ینیآفرنقش  عاشقانه، یحماسه ،یاانهیرا یباز ،یفارس اتی ادب: ید يكل یهاواژه 
 

 مقدمه .  1

   ی چندان   ی خچه ی تار   نما، ی مثل س   ی فرهنگ   محصولات   ر ی سا   با   سه ی مقا   در   ی ا انه ی را   ی ها ی باز 
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مصرف    و   د ی تول   در   ی تحولات   چنان   ، ( 1) سال به پنجاه    ب ی دوران کوتاهِ قر   ن ی هم   در   اما   ند؛ ندار 

فناورانه    ی ها جهش  ر ی سا   بستر  در  را  ها شرفت ی پ   ن ی ا   محققان، از    ی شمار تجربه شده که   ها آن 

  ( Gardner,1991:664-670  . رک )   اند گرفته   نظر   در   ی ا انه ی را   انقلاب   ی نوع   عنوان به   ، ی تال ی ج ی د 

نفوذ    توسعه   به توجه با   نده ی فزا   رشد   روند   ن ی ا   داست ی پ   که چنان آن و     و   ها پلتفرم   انواع و 

با    رسانه   ن ی ا (.   Connolly et al, 2012: 661ک. ر ) دارد   ادامه   همچنان   ، ی باز   ی ها کنسول 

  ، ( Ang, 2010:358  . رک ابزار) ک ی   عنوان به ...  و ،آموزش ی سرگرم   کنار   ،در از ارتباط   ی ا تازه شکل 

  ی فرهنگ  انیبه جر  یدهو نفوذ آن در جهت  تیاز جذاب  توانیاست که م  یمطلوب  بزنگاه

  ی غن   یها تی ظرف درنظرگرفتن  با  ونمود    مناسب یاستفاده  کاربران ال یبر ذهن و خ  مسلط

  ی بستر فناورانه  تیکه با تقو  کرد  جادیا  راامکان    نیا  ،یران ی ا  اتیادب  و  هنر   ارزشمند   و

و    یرانیمحصولات ا  دیتول  یبرا   ی مقتض  اقدامات   ت،یفیک  با  ی هایساخت باز  ازی مورد ن

 .گردد انجام  ی داخل یازها ی متناسب با ن

با   توانیم  ،یاانهیرا  یها یباز  نوجوان  و  کودک  عموماً  کاربران  بهتوجهبا  منظر،  نیا  از

متون از  ظرف  یاستفاده  م  یها تی که  و  دارند    نیا  حبوبمناسب  را  مخاطبان  از    ا ی گروه 

کلاس  کردنلیتبد مناسب    به  یفارس  کی متون    ی هایباز  ساخت  در  استفاده  یبرا آثار 

  کودک   ات یادب  آنجاکه از  گری د  انیب  به   .کردفراوان    ی هاگسترده استفاده  بستر   نیا  از  ،یاانهیرا

 آن   تبع   به  و  سن  بهتوجهبا  که   است  اتیادب  از  ینوع  یمعنو  درک  ساحت   در  نوجوان  و

  تازه   ی دهایبازتول  در   تا  است  لازم  است،  شده  زی متما  ات یادب  انواع  ری سا  از   مخاطبان،   درک

  نوجوان   و  کودک  مخاطب  فهم  درخور  و  مطلوب  یهاشاخص  بهتوجهبا  کیکلاس   متون  از

  گسترش   ضمن  و  داد  قرار  دسترس  در  یعرضه  یبرا   را  ی فارس  اتیادب  نیوز  آثار  امروز،

  ن یا  بر.  نمود  عرضه  مخاطبان  از  گروه  ن یا  به  ز ین  را   کیکلاس   متون  کودک،  ات یادب  بستر

  مانند   ک،ی کلاس  رمانس  و  یحماس  آثار  در  موجود  ال یخ  و  ی فانتز   عناصر  بهتوجهبا  و  اساس

  ،یادب آثار انواع  قالب  در جهان روز پرکاربر  /پرمخاطب آثار از  یار یبس در که ) کریپهفت

  بتوان   که  دارد  وجود  یخوببه  امکان   ن یا(  شودیم  ده ید  زی ن  یا انهیرا  یها یباز   و  یینمایس

  با   ژهیوبه  ی تیترب  و  یآموزش  اهداف   کنار   در  متون   نوع  نیا  یها جذاب  تی ظرف  از
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  ی ها یباز  خاصه  و  یشینما  یها یبازساز   انواع   قالب   در  یبوم   و  یمل فرهنگ یکردهایرو

 .برد بهره یاانهیرا

ساخت    یهانهیزماز    یک ی  آن،  یژانر   یها بی ترک  و  یحماس  کی آثارکلاس  ه،یزاو  ن یاز ا

  توانیم   و  استپرطرفدار    ی ها سبک  در  یا انهیرا  یها یباز  یبرا مناسب    داستانو پرداخت  

امکانات در   بهتوجهباو    آثار  نیا  بر  مسلط  یوهواحال   و  تی شخص  داستان،  ازبا اقتباس  

  زبان   به  یفارس  ات یادب  درخشانآثار    یمعرف  برعلاوه  د،یمف  سراسر  یدسترس و در تعامل

  که   کرد  خلق  مطلوب  یفرهنگ  آبشخور  با  یداتیتول  اد،یز  یکنندگجذب  قدرتبا   یارسانه

هنر  یفن   طیشرا  بر  تمرکزبا    ،یداخل  کاربر   برافزون مخاطبان    ی و   پرتعداداستاندارد، 

 به دست آورد.  ز ین یالمللنیب

  ی متن  و  است   یپرطرفدار ادب  یها بیاز ترک   یکیعاشقانه    یها حماسه  کرد،یرو  نیا  با

  ی هایژگیو  به توجهباحوزه است که    نیا  شاخص  آثار  از  ی ک ی  زین   ینظام  کریپمانند هفت

  ی ماجراها   و  هاچالش  انواع  وجود  و  گانههفت  یها تیحکا  ،یاصل  داستان  در  آن  یبرجسته

  ی استفاده ینیآفردر سبک نقش  یا انهیرا  ی باز  ک ی  ساخت  ی براآن    از توانیم سازجانیه

ا بر  نمود.  تلاش    نیا  دراساس    نیمناسب    ، یلی تحلیفیتوص   روش  به  شودیم پژوهش 

  ی هاتیعاشقانه از نظر وجود ظرف  یحماس   اتیاز ادب  یانمونه  عنوانبه  ینظام  کریپهفت

داده    پاسخ   ی اصل  پرسش   نیا  بهشده و    ل یتحل  یاانهی را  یها یباز  ی برا  دی بازتولمطلوب  

ا که  تول  توانندیم  چگونه  مشابه،  یها تی ظرفبا    یمتون   و  متن  نیشود    ی ها یباز   دیدر 

 . شوند  واقع مؤثر  ینیآفردر سبک نقش یاانهیرا

 

 پژوهش   ینهي شيپ . 2

عشق و حماسه    انیم  وندیپ  یبررس  ژهیوبه و    یحماس  اتیادب  یدرباره  یمختلف  یهاپژوهش

  «، یحماس  عاشقانه  یهاداستان  ی هایژگیو  و  ساختار»  نی با عناو  یانجام شده که مقالات

در حماسه« جعفرپور و    وندی عشق و پ  ی گونه  ساخت ژرف  لی»تحل( و  1390)  ی استاج

آثار    زی ن  کریپهفت  ژهیوبهو    یآثار نظام  یدرباره.  هاستآن  ی( از جمله1393همکاران، )
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  ل ی از تحل  یبخش( و  1385)  ی اثر بر  کریپهفت  ری تفسمانند کتاب    یدرخور توجه و مهم

 و  هاست نمونه  نیهم  از  گر،ید  یها کتاب  و(  1373)  انیدی حماز    ییبایز  آرمانشهر کتاب  

  یی نمای س  ییبازنما  در  اثر  ن یا  یهاتیظرف  باب  در  زین  یا رشتهانیم  یکردهایرو  با  یحت

نقد روانکاوانه در    ای (  1388و پورشبانان )  پوریاز غن کریپ هفت یشینما  وجوهبه    توانیم

  ز ی ن   ی گر ی د   ی و مقالات پرتعداد   کرد   اشاره   ی ل ی تحل   آثار (  1374)   ی اور ی از    ات ی ادب   و   ی روانکاو 

  یا رشته ان ی م   مطالعات   باب   در .  اند کرده   ی بررس اثر را    ن ی از ا   ی بخش   ا ی تمام    ، مختلف   ی ا ی از زوا 

  گذشته   از   تر پرشتاب   ی روند   با   است   ی مدت   ز ی ن   ی ا انه ی را   ی ها ی باز   به   پرداخت   کرد ی رو   با 

  د ی از جاو   «ی هنر   متن   مقام   در   ی ا انه ی را   ی »باز مانند    ی مقالات صورت گرفته که    یی ها پژوهش 

حسنا   ان ی صباغ  رو 1391)   یی و  با  و  شناخت   ی کرد ی (    ی ها ی باز   سواد   به   ی افت ی »ره محور 

  با   رود؛ ی م  شمار  به   ی نظر   ی کردها ی رو   با   قات ی تحق  از (  1396)   ی ن ی و حس   ی از طاهر  «ی ا انه ی را 

  یمقاله   ی ا انه ی را   ی ها ی باز   در   آن   یی بازنما   و   ی ادب   آثار   ت ی محور   با   ز ی ن   انه ی کاربردگرا   نگاه 

  و   نو قلعه   ی طاهر   از   «ی ران ی ا   ی انه ی عام   بلند   ی ها قصه   اساس   بر   ی ا انه ی را   ی ها ی باز   »ساخت 

شده    تلاش حاضر    ی مقاله   در وصف    ن ی ا   با است.    موجود   ی ها پژوهش   از (  1392)   همکاران 

  ی ن ی آفر نقش  سبک   در   ی ا انه ی را  ی باز اقتباس   ی برا  آن  ی ها ت ی ظرف   ، کر ی پ هفت  متن تمرکز بر   با 

بر چه    ه ی با تک   که   شود   مشخص شود و    ی بررس نشده،    ده ی از آن د   ی ا نه ی ش ی پ   ن ی ازا ش ی پ   که 

 گرفت.   بهره   ، پرکاربر   ی ا انه ی را   ی ها ی باز   ساخت   در   متن   ن ی از ا   توان ی م   ی عناصر 

 

 ی نظر  چارچوب  و ف یتعار. 3

   یاانهیرا یها یباز  و اقتباس . 1.3

ادب  یا انهی را  یباز  کی  اقتباس  یبرا متن  است    یاز  ن  یها شاخص  بهلازم  در    ازی مورد 

قهرمان   تیاز داستان پرحرکت، شخص  یاکه در گستره  یو متون  شود  توجه  هایساخت باز 

درونضدقهرمان)ابرقهرمان/   بستر  در  و  داشته  تعارض،    ی هاهیما(  تعدد  از  مناسب، 

(  4:  1396. پورشبانان و همکاران،  کمند باشند )رو تنوع مکان رخدادها، بهره  کشمکش

خلق فضا و    تیظرف  ات،یپرجزئ   فاتیتوص  مانند  تیجذاب  جادیا  یضرور  عناصر  ریساو  
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  عنوان بهباشد،    داشتهوجود    هاآن در    ،یذهن  یها خلق چالش  ینهیاتمسفر گسترده و زم

 اقتباس در نظر گرفته شوند.   یمناسب برا ی هانهیگز

 

 ی اانهی را یها یدر باز  تی روا و  كاربر  ان يم  تعامل . 2.3

  انش، یب  تیقدرت نفوذ و جذاب  بهتوجهبا  که  است از رسانه    یاشکل تازه  یاانهی را  ی»باز

 بودنی»تعامل  و(  1:  1389  ،ی )کوثر   «است  یباز   عصر  به  اطلاعات  عصر   ردادنیی در حال تغ

:  1394  برکت،  و  یکی)خان  رود«یم   شمار  به  زین  آن  زیتما  وجه  ،یاصل  یژگیو  عنوانبه

و    یا انهیرا  ط یمح  امکانات  و  ضرباهنگ   ها،تجربه  از  یابستهدر  ام ی پ  رسانه،  نیا  در(.  105

 به  و(  Kline et al, 2003: 55)رک.    گرددیبا مشارکت فعال مخاطب )کاربر( منتقل م

تعامل  عمل و    یبا همکار   بی ترت   نیا باز  ت یروا  ی کاربر، فهم    شکل   یا انهیرا  یهایدر 

  کاربر   که  است  نیا  زین  تعامل  از  فردبهمنحصر  یتجربه  نی ا  یدرباره  مهم  ینکته  رد؛یگیم

  دست   آن  به  یمجاز   ی فضا  در  یی روا  داستان  ک ی  قالب   در  و  راحت   و   امن  یی فضا  در

  رد یگیشکل م  شی برا  یاانهیرا  یباز  از  یاصل  لذت  کنار  در  که  است  یتیمز  نیا  و  ابدییم

 (.   Lee, Park & jin, 2006: 265.ک)ر

 

   ات يدر ادب عاشقانه ی هاحماسه. 3.3

(  102:  1351  ارسطو،.  رک)   داندیم  یجد   و  بزرگ  مردان  رفتار   از دیتقل  را  حماسه  ارسطو

 و  قهرمانانه  محسنات  ریسا  و  یدلاور  و  شجاعت  و  مبارزه  جنگ،  حماسه،  فیتعار  در  و

  عنوان به  زی عشق ن  ی هیمادرون(.  11:  1381  رزمجو،.  رک)   است  یاساس  اصول   از   مردانه

همواره محل توجه شاعران و  ،یحماس  ی ها از منظومه یار یمطرح در بس  ن یاز مضام  یکی

ا  ییهانمونهبوده و در    سندگانینو انگ  یشتریب  ی تمرکز، گستره  نیکه  اعمال،    ها،زهیاز 

  منجر عاشقانه    یها خلق حماسه  بهرفتار و ماجراها را در دل حماسه جهت داده باشد،  

  ، ی. باباصفر ک)ر  شودیم  ده ید  ه یمااز هر دو نوع ساختار و درون  ی بیترک  ها آنکه در    شده

و موجودات و    هاکشمکش  قهرمانان،کنار انواع    در  اتیادب  ازنوع    نیا  در(.  115:  1388
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  کر، ی پمثل هفت  ییهانمونهمعشوق و محبوب و در    گاهیزنان در جا  العاده،اتفاقات خارق

  ی ها انمردانه و عموماً خشن داست  یها ییو ماجراجو  افتهیراهنما، حضور    یسنت  گاهیدر جا

 .کنندیم  فیتلط  را یحماس

 

 ی اانهیرا یها یباز  در  ینیآفر نقش  سبک. 4.3

که   یی ها ت ی شخص  ا ی   ت ی تحول شخص   ، است که در آن  یی ماجراجو  ی نوع    1ی ن ی آفر نقش   ی باز 

شکل    مختلف   یی ها امد ی با پ   و  کاربر   ی ها انتخاب   ق ی طر   از در داستان حضور دارند،    وسته ی پ 

  ی برا   فرد به منحصر   ی ت ی وضع   انتخاب،   هر   و   است   ی طولان   معمولاً   ی باز   زمان   مدت .  رد ی گ ی م 

  ی ط ی . ماجراها در مح دهد ی م   ر یی را تغ   ی باز   ان ی پا   یی ها نمونه در    ی و حت   کند ی م   جاد ی ا   کاربر 

و انواع موجودات، موانع، فضاها و    رود ی م   ش ی پ   ( 2) باز«  به اصطلاح »جهانِ  ا ی گسترده    ار ی بس 

شامل شجاعت، انتقام، عشق و   ها ه ی ما درون   از  ی ا گسترده   ف ی ط  خلال گوناگون در    ی ها ان مک 

  سبک   ی ها ی باز   ن ی نخست .  است  شده  ی طراح  ها ی باز نوع    ن ی ا در    ی روابط حس   جاد ی توجه به ا 

دهه ی ن ی آفر نقش  اواسط  در  م   ی ،  اوا   شدند   د ی تول   ی لاد ی هفتاد  در    با   و هشتاد    ی دهه   ل ی و 

  و  شد   متولد   ی رسم  طور به   ی ن ی آفر نقش سبک    ، ( 1980)  2»سرکش«  ی عنوان انقلاب   شدن ساخته 

(  ی ا انه ی را   ی ها ی باز   نهم   نسل   به   ورود   ی آستانه   در   و   هشتم   نسل )   امروز تا    ها ی باز   ن ی ا 

م   و   اند کرده تجربه    را   ی ا العاده فوق   ی ها شرفت ی پ  از  استفاده  )کات    یی نما ی س   ی ها پرده ان ی با 

  شده   افزوده کاربران آن    تعداد و    ت ی جذاب   بر   وسته ی پ   گر، ی د   ی ها با سبک   ب ی ترک   و   ( 3)   ها( ن ی س 

(.  Sfetcu, 2014: 102-111. رک  و   .gamefa.com/524746http:/WWW. رک )  است 

  یمجموعه   و (  2011-2016)   4ک ی تار   روح   ی گانه سه   ، ( 2015)   3خون   ی زاده چون    یی ها ی باز 

 .روند ی م   شمار   به   ها ی باز   ن ی ا   ی ها نمونه   ن ی تر شده ن ی و تحس   ن ی ( از بهتر 1997-2017)   5ابلو ی د 

 

 
1. Role Playing Game (RPG) 
2. Rogue 
3. Bloodborne 
4. Dark Souls 
5. Diablo 

https://gamefa.com/524746
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 کر ي پهفتو  ینظام  یدرباره. 5.3

ه.ق( از  614  یاى )درگذشتهنظامى گنجه  وسفیبن    اسیابومحمد ال  نیالدجمال   میحک

(.  63: 1380  گران،یو د  سنی. مورکاستادان بزرگ سخن و از ارکان شعر فارسى است )ر

ا و  مناسب  الفاظ  انتخاب  در  معانى   باتیترک  جاد یوى  ابداع  و  و    نو  ن یو مضام  خاص 

در    یکارفی ظرو    بایزمناظر    جادیو دقت در وصف و ا  لی تخ  روىیو ن  ات،ی جزئ  ریتصو

،  جالبو استعارات مطبوع و    هاتی بردن تشبکاراحوال و به  و  صاشخا   عت،یطب  فی توص

(. 808:  2ج،  1363. صفا،  رکاست )افتهی ن  رىیدر شمار کسانى است که بعد از خود نظ

نظام اشعار  ناگز  ی اریبس  فی ظر  لاتیتخ  ، یدر  و  دارد  و    لی تخ  تینها  دی با  ریوجود 

 (.  143:  1371  ،ی. آربررکبه کار بست )   هاآندرک    یرا برا   ی و داور  زیتم  ی قوا  نیتریقو

 و شده سروده.ق ه 593  سال   در احتمالًا که  اوست معروف اثر  پنج از  ی کی کریپهفت

.  رک)  اند دانسته  یو دادگر  یاثر را خردورز  نیاز نظم ا  ی هدف نظام  ن یاز محقق  یبرخ

آن را    نیو مضام  هاداستان از  یاریبس  ،یغرب  پژوهشگران  از  یبعض  و(  39:  1382  ان،یثروت 

  از   سرشار  اثر  نی»ا(.  16:1385  ،یبر.  رک)  رندیگیآرتورشاه در نظر م   ی به ماجراها  هیشب

دلالت    یو آشت  یسازگار  ینوع   بر   آن  یمحتوا  و  ساختار   و  است  یوانیح  و  نهیماد  ی نمادها

 (. 136:1374 ،یاوری) «دارد

 

 کر يپ هفت  یخلاصه. 6.3

  از   یو  تسرگذش  آن  در  و  استپنجم  بهرام  ایگور  از بهرام  یوار افسانه  تیحکا  متن،  نیا

غلبه   بابه سلطنت  دنیرس تا اژدها و گور شکار در مهارتش و قدرت وجوانى  تاکودکى 

  هفت   با  وصالش  سپس  و  سرباز  صدیس  تنها  با   نیچ  خاقان  ی حمله  دفعو    یوحش  رانیبر ش

ااست  رفته  سخن   شاهزاده از  هفت    بهرامزمستان،    کیتار   ی هاطول شب  در   ن،ی. پس 

  ی نیچتوطئه  لیدلبهکار ملک    شانىیپر  از  کهو پس از آن  دهی شن  شاهدخت  هفتاز    تیحکا

  ی حمله  خطر   مجدد  دفع  با   کند،یم   مجازات  را  او  و  شدهآگاه    ،روشنراست  رش،یوز
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  که یدرحال  و   زی انگشگفت  و  مبهم  یان یپا  در  آرامش،   و  صلح   دوره  کی   از  پس  ن، یچ  خاقان

 . گرددیباز نم گریو د  شده  زیاسرارآم یشکار است، وارد غار  یبرا  یبه دنبال گور 

 

 ینی آفرنقش یا انهیرا ی باز  اقتباس یبرا  کر ي پ هفتمناسب   ی هاشاخص. 4

 ی ن ی آفر نقش   ی باز   ی برا   باز   جهان   خلق   ت ي قابل   با   مکان   و   فضا   و   ه ی ما درون   داستان،   تنوع . 1.4

 . داستان 1.1.4

  دیتأک   و  توجه  محل  همواره  نما،یس  تا  گرفته  اتیاز ادب  شدهارائه  ساختار  انواع  در  داستان

باز  گرفته  قرار  مؤلفان   با  و  یلادیم  نود  یدهه  لی اوا  از  ژهیوبه  زی ن  یاانهی را  یهایو در 

 در داستان به شتریب توجه ت یظرف وجودآمدنو به یباز یها توجه کنسول  انی شا شرفتیپ

.  استشده  افزوده  آن  تیاهم  ابعاد  بر  روز  هر  ک،ینمات ی س  یها پردهانیم  ساخت  قالب

تازه    اکوای. های. آاسکه به قول  چنان در    یزندگ  یتجربه  امکان  هایباز  درهر داستان 

به کاربر م  ید یقالب جد   یها تی روا  و(  49:  1388و همکار،    یشاورد.  رک)  دهدیرا 

  و  مردم  از  یاریبس  یبرا  و  کرده  عبور  فرهنگ   کی  یمل  یاز مرزها   توانندیمختلف م

 (. Lebowitz & Klug, 2006: 265.  رک) شوند  معنادار  هافرهنگ

  ی باز در ،موجود  پیش از   روایت معتقدند رسانه  یحوزه پژوهشگران  یبرخ ازآنجاکه

  در  مخاطب  فعال  مشارکت  قـازطری  و  بهتدریج   بازی  جریان  که  برآنند  و  ندارد  وجود

.  رک)  کنندیم  ادی  کاربر  عنوان  با  بازی   یدهـکنناستفاده  از  ؛میآید  دست  به  متن   با  ارتباط

سوهان  یطاهر  البته  156:  1393  ،یو    ی هافیط  در  ،روایت  خلق  در  اربران ـشک ـنق(. 

 یبرخ جادیا به شدنتا محدود  یکه از کنترل کامل داستان بازچنان رد؛یگیقرار م  یمتنوع

را شامل    ییهابخش  در  راتیتأث  از  در   و(  Sweetser, 2008, 332.  رک)  شدهخاص 

  که یطوربه  رسد؛یم  نظر  به   متفاوت  آن  تیکم  و  تیفیک  ،یباز  یها سبک  ای  ژانرها  انواع

  ایـایف  در  ازیـب  اربرـک  آن  در  ه ـک  ینیآفرنقش  یا ـهرایان  ای ـهبازی  انرژ  درنمونه    عنوانبه

  الـدنب  او  اهـجایگ  از  را  ازی ـب  ماجرای  و  میشود  هویتهم  اصلی  شخصیت  با  شـنق

 (. Davidson, 2008, 20 .رک) دیآیم  چشم به تربرجسته ،د ـیکنـم
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  ، ینیآفرنقش  سبک  یها یباز  در  داستان  ینقش محور   بهباتوجه  و  کردیرو  نیهم  با

تنوع    ،یفرع  یماجراها   ،داستان  یاصل  خط  شامل  مختلف  ی ایزوا  از  تیاهم  نیا  گفت  دیبا

دست    نیا  یبر خلق جهان باز و گسترده برا  دیبا تأک  ژهیوبهو تعدد فضا و مکان    هیمادرون 

  وصف  نیا  با.  است  داده  نشان را    خود  شی ازپشیب  موفق،  و  ر یاخ  ی هانمونه  در   هایباز

  داستان مدّنظر یهانهیزم تواندیم یخوببه کر،یپهفت مانند یمتن یگسترده و یغن داستان

  کامل   طوربه  را  یا مبارزهین یآفرنقش  یرمجموعهیز  ژهیوبه  ،ینیآفرنقش  سبک  مطلوب

 . آورد فراهم یاقتباس ی ا انهیرا یباز کی  ساخت  یبرا

  و   ییکامروا  و  یپادشاه  دوران  ،یجوان  رشد،  هیاول  مراحل  شامل  داستان  یاصل  خط

روشن(  )کشتن راست  یگران داخلتوطئه  بردنن یازب  و(  نیچ)خاقان    یخارج  دشمنان  دفع

مثل    ییو ماجراها  شودی( را شامل م زی اسرارآم  یشدن در غار  دیو سرانجام مرگ )ناپد

به    ، قصرها  نیمختلف زنان ساکن هر کدام از ا  یها تی( و حکاگنبد)  قصرساخت هفت  

متن را شکل داده است.    نی مهم در ا  یفرع  یبهرام و فتنه، خطوط داستان   یهمراه ماجرا 

و مهارت    یر یادگی  صورترا به  یاقتباس  یباز  کی مراحل مختلف    توانیاساس م  نیبر ا

( بر    جادیاو    یخوان نقشه  نیتمر  و(  63-60:  1384  ،ینظام .  رکدر شکار  کاربر  تسلط 

مرسوم در    (4)ی نیتمر  یمرحله  عنوانبهو کنترل او    یراهبر  یو چگونگ   ی اصل  تی شخص

  مبارزهاستفاده از سلاح و ابزار را در    نیدر نظر گرفت. همچن  یاانهیرا  یها یاز باز   یاریبس

اژدها   اضافه  یمبتن  یفراواقع  ای  یانسان  موجودات  ریسا  وبا  و  متن    یسو   از  شدهبر 

  کاربر   اتیذهن  درنظرگرفتن  با  و  پرکشش   و  روزآمد  یگیگراف  لیشما اساس بر  ازانسیباز

  دان ینمود. بعد از آن حضور در م  یاول طراح  یمرحله  در  ،یو نوجوان امروز  کودک

م  رقابتِ از  تاج  ربودن  و  کنار  88-87  :)همان  هاآنکشتن    و  ر یدو ش  انیدربار  در  را   )

کرد.    دی بازتول  دوم،  یمرحله  عنوانبه  ،یبه تخت شاه  دنی رس  یبرا  یفرع   یهاتیمأمور

  یبستر مناسب   تواندیم( و قهرمانان مختلف سپاه او  114-109  :همان)  نیمبارزه با خاقان چ

  تنبهانواع مبارزات تن  یو طراح   یکیزیف  یهابر چالش  ی مبتن   سوم  یمرحلهخلق    یبرا

انواع طلسم    باگانه مثل مبارزه  هفت  یها تی از حکا  یمنتخب  نیهمچن.  شود  گرفته   نظر   در
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  ذهن کاربر  تیخلاق  یریکارگبر به  یمبتن  یِفکر   یهاآزمون  وو جادو و گذر از انواع موانع  

 همان: گنبد سرخ )  تیحکا  اساس   بر  شاهزاده،  به  داستان  یاصل  تیشخص  دنیرس  یبرا

  تیبر اساس حکا  وان،یو د  غولاناز چنگ    فرار و    ولاهای انواع ه  با  مبارزه  و(  195-212

داد.    پنجم  و  چهارم  مراحل  ،(241-213  همان:)  رنگروزهیپ  گنبد خواهد  شکل  را 

 همان: )  نیچ  خاقان  مجدد  خطر  دفع  و   دربار  در  او  همدستان  و  روشنراست  بردننیباز

(  یها ی)استراتژ   یراهبردها استفاده از    تن،بهتن  نبرد  یهامهارت  از  ی بیترک  با(  311-313

  تینهاششم و در  ی مرحله  ،یاطلاعات   ی هابهیو خواندن کت  ی ذهن  یها و آزمون  مختلف

  و  آخر  بخش  به  یابیاستفاده از ابزار و راه  وخاص    یگورورود به غار به دنبال شکار  

( متن  هفت  عدد  با  متناسب)   هفتم  یمرحله  ،(318- 314  همان:)  داستان  انیپا  و  دشدنیناپد

 .داد خواهد شکل   را یباز  یشنهادیپ  مراحل

  و   متنوع  ار یبس  سازان،یباز   نظر  با   تواندیم  که)  هیاول  یبند مرحله  از  شکل   نیا  در

داستان در    برندگانشیپ  عنوانبه  زی ن  یگر ی( عوامل دشود  یطراح  هم  نیا  از  ترمتفاوت

  که  صورت  نیبد دهند؛ شکل توانندیم را  تیروا یکل  یفضا  ،یکاربر باز   یهاکنار کنش

مثلاً    ،یفرع  و  یاصل  یماجراها  وحوادث    یبرخ  دادننشان  بر  یمبتن یشینما  یهاپردهانیم

  جادیا  و  رانی ا  پادشاه مرگ(،  70- 68  همان:در کاخ خورنق )  کریپهفت  یهامجسمه  دنید

-96  همان:فتنه )  زشیبهرام و کن  ی ماجرا ای(  86- 71  همان:)ینیجانش  یبرا  رقابت  ی فضا

گو وگفت  یدر ماجرا   مثلاً  هاتیشخص  انیوگوها مانواع گفت  نیتدو(  و... در کنار  108

  ی روا   از  استفاده  تیدرنها  و  یباز   یراهنما  یکتابچه  یطراح  و(  297- 293  همان:با شبان )

. رندیکاربر قرار گ  یمطلوب برا   اتیداستان با جزئ  انیدر خدمت ب  یهمگ  ،1متن   گفتارِ  و

  اتیادب  در  گورمانند بهرام  یخ یتارو شبه  یخاص ادب  یهاتی نوع از پرداخت به شخص  نیا

  ساخته   یهایباز  انواع   که  دارد  هم  ییهانمونه  یالمللنیب  یسازیباز   صنعت  در  ،یفارس

در طول    2مختلف   یفرع  و  یاصل  نیعناو  با  آرتور«  »شاه  مربوط   یها قصه  اساس  بر  شده

 
1. Narration 
2. King Artthur, King Artthur 2: Dead Legion, Knights of the Temple 1&2  
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سبک2004-2012)  یها سال  در  مبارزه  یها (  )و    2ی استراتژ  ،1یی ماجراجویاگوناگون 

باز  نیا  یازجمله  3ی ا مبارزهیو رزم  ین یآفرنقش  ایآن(    یها رمجموعهیانواع ز   ها ینوع 

  درمنتشر شده و    4د یاندرو  سازوکار  و  انه ی را  ،یباز   مختلف  ی هاکنسول   یاست که رو

  اقتباس،  در  ت یخلاق  و  تیشخص   تیمحبوب  ،یداستان قو  یپشتوانه  بهتوجهبا  هانمونه  شتریب

 مواجه شده است.  زی ن یدرخوربا استقبال 

  کر یپهفتبر اساس    یاقتباس  یکه لازم است در پرداخت مراحل داستان در باز  یا نکته

کودک و نوجوان لازم است    ی عنی  ،مخاطب هدف  بهتوجهبااست که    نیبدان توجه شود ا

  یسخت  مختلف،  مراحل  در  یو فرع  یاصل  ی از تعدد ماجراها  اعمداستان    یبنددر سطح

  زانیم  و  شده  یطراح  سخت  به  آسان  از  ،یاصل  متن  با  متناسب  داستان  از  مرحله  هر  از  گذر

  شتریو نوجوان ب  کودک   کاربر  ییتوانا  و  حوصله  از  زی ن  یانی پا  مراحل   یینها  یدشوار  شدت 

در   یو آموزش  یتیترب  میداستان و توجه به مفاه  رساندنانیپابه  یری گیپ  در  را  اونشود تا  

 . کندیم بی ترغ یسرگرم لذتکنار 

 ه یمادرون تنوع. 2.1.4

و    نما یبا س  یتفاوت معنادار   ی اانهی را  ی هایباز  ی ارائه  چارچوب  در   اگرچه  محتوا  و  یمعن

 ژه یوبه  کاربران،  رشد  ای  یتعال   خدمت  در   لزوماً  هایباز  از  ی اریبس  در  ژهیوبهدارد و    اتیادب

 ،کنندگانو مصرف  سازان یاهداف متفاوت و بعضاً متخاصم باز  و   هاارزش  ،هابا فرهنگ

  یبرا   زهی انگ  جادیا  باب  از  اما  ،(220- 219:  1397و همکاران،    یزی . عزرکنخواهد بود )

و    است  یا انهیرا  یهایباز  خلق  در  مهم  نکات  از  یباز  روند  یریگ یپ  بعدتر  و  انتخاب

  ی پرطرفدار   یهانمونهو...    یعشق   ،یانتقام  محور،یناج  انه،یجومبارزه  یهاهیمادرون 

ادب  کیدر    هاآناز    یمتنوع  ف ی ط  عیتجم  ژهیوبههستند که     یبرا  راآن    تیمطلوب  ،یاثر 

متن    ه،یزاو  نی. از اکرد  خواهد  شتریببر جهان باز    ی و مبتن  بزرگ  یا انهیرا  یباز  ساخت

ا  کریپهفت از  است  درون  نی سرشار  داخل  ژهیوبه  هاهیمانوع  دشمنان  با  جنگ    یدر 

 
1. Action-adventure 
2. Strategy 
3. Hack and slash 
4. Android 
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  ی هیمابر درون  دیاز مظلومان با تأک  ی( و دادخواهنی)خاقان چ  یروشن( و خارج)راست

منج و  ش  ،یگر یانتقام  با  نما  ر یمبارزه  و  اژدها  شهامت    یهیما درون  ش ی و  و  شجاعت 

  بر  شدن عاشق  به توجهباعشق و روابط ملودرام   یهیماو تمرکز گسترده بر درون   یابرانسان

از    یا گسترده  ف یط  تواند یاست که م   یی هانمونهاز    یهمگ  که...  و  فتنه  و  شاهزاده  هفت

باز    را  یامبارزهین یآفرنقش  و  ینیآفرنقش  سبک  در  ژهیوبه  یاانهی را  یها یمخاطبان 

بزرگ با   یباز  کی  درجهان باز    یایدن  خلقمناسب در    یمتن   عنوانبهو    گرداند  مجذوب

  ی ها بخش  در   هیمادرون  و  داستان   از  یفراوان   تنوع   به  از ین  که   ،استاندارد  ی زمان  1یِ باز   انِیجر

 . گردد  یبردار مختلف دارد، قابل بهره

تأک  یهاهیمابه سطح درون  است  لازم  زین  حوزه  نیا  در باز  دیدرخور    ، یدر داستان 

نوجوان،    بهتوجهبا و  کودک  کاربر  فهم  و  درک  انتخاب    برافزونو    شده  توجه ساحت 

منتخب، مخاطب را    ی هاهی مادرونجذاب، در مراحل گوناگون و با تکرار    ی هاهیمادرون 

  ی هایبا باز  سهیدر مقا  ژهیوبه  روز،  یها تیوو اول  قیو متناسب با علا  ریپذ لمس  ییدر فضا

واردات   ینیآفرنقش باز    حذف  رونیا  از  .داد  قرار  رسازندهی غ  یها هیمادرون با    ی جهان 

محورِ  عمل  و  رسازیتصو  ،یاخلاق  یهاهیمادرون  یساز برجسته  و  ابیری د  یهاهیمادرون 

 .ردی گ قرار نظر مد شتر یب تواندیم... و عشق عدالت، ر،یمانند شجاعت، تدب متن

 . تنوع فضا و مکان 3.1.4

  داست، یکه از ظاهر کلام پ  طورهمان  ،یاانهیرا  یباز  کی  در  باز  جهان  یفضا   دیتول  در

انواع    شود   روروبه  بزرگ   ی مکان  و  فضا   با   یباز   کاربراست    قرار  امکان    ها،کنشکه 

  نیا.  سازدیم  مقدور  شی برا  رامختلف و متفاوت    اریبس  یفضاها   یوجوها و تماشا جست

باز  گسترده  یفضاها  از  نوع  2پنجم«  نسخه  م،یری اسکاکهن    یها بهی»کت   مثل  ییهایدر 

 4سوم«  ینسخه  انه،ی: شکار وحشچری(، »و2014)  3د«یعقا  شی(، »عصر اژدها: تفت2011)

 
1. Gameplay 
2. Elder Scrolls 5: Skyrim 
3. Dragon Age: Inquisition 
4. The Witcher 3: Wild Hunt 
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و  2015) نقش  در(،  2018)  1«یرستگار :  ی»پادشاه(    ی داستان  با  یامبارزهینیآفرسبک 

ساخته شده و مخاطبان    ری اخ  یها سال   در  کریپمتن هفت  یوهوا حال   مشابه  و  کیکلاس

چون جنگل،    ییفضاها  وجود  کردیرو  نیا  با  است؛  کرده  خود  مجذوب  زین  را  یاریسب

  نیرنگ  کاخ  هفت  و  خورنق  کاخمانند    زیانگشگفت  یی هامکان  و  غار  کوه،دشت،  

ماجراها   درو...    شاهزادگان انواع  اصل  یفرع   یکنار  خط  کنار    ی همگ  ،یداستان  ی در 

و   ها آنبر اساس    توانند یم   یاز فضا و مکان هستند که طراحان باز  ی متنوع  یها تی ظرف

  یباز  ک ی  از یمورد ن  ی فضا  شتر،یتنوع ب  جادیو ا  ییاغراق در پرداخت نها  یر یکارگبا به

را   باز  مأمور  یتجربه  یبرا جهان  برا  یهاتیانواع  بزرگ  و    ی راحتبهکاربر    یکوچک 

 . کنند  یطراح

 ،یشامل معمار   یرانیا  یهابر مؤلفه  یمبتن  یمانند خلق فضا   یمنظر توجه به نکات   نیا  از

است و لازم    تیو... حائز اهم ییای جغرافو  یعیطب یهاجاذبه و میاقل ،یپرداز نور و رنگ

گسترش آن   تیمخاطب کودک و نوجوان و متوسط ظرف  شناخت  زانیم   بهتوجهبااست  

  یبرخ  ایمکان و فضا    کردندهی چیپ  از  ،یطی مح  تی جذاب  جادیا  ضمن  ،یتعامل  طیمح  کیدر  

  سالبزرگ گروه مخاطب با  هایدست باز نیاز ا یکه در برخ یقیتلف ای  یبوم ریعناصر غ 

 .   کرد یخوددار مرسوم است، 

 

متفاوت در    ط یشرا  با )بهرام( در مراحل مختلف مطابق    قهرمان متعدد    ی هانقش.  2.4

 ی نیآفر نقش ی باز

که    یتیشخص  ،یحماس  قهرمان   دلالت   ای   شخص  یمعنا  به   »من«  معمولًامحبوب است 

  ، یلی . وکرک)  است  والا  یآرمان   و  هدف  از   ی مظهر  و  ندهینما  شتر یب  و  ستین  یخاص  یاسم

  جاد یا  تیقابل  شود،یم  معنا  آن  در  که  عیوس  یگستره  نی هم  رهگذر  از  و(  289:  1389

  از   یشینما  ،یحماس  متون  از  یاریبس  در  یحت  و  دارد  یفراوان  یحسهم  و  یپندار ذاتهم

  وند ی پ  گریکدی  با  نبرد  و  مبارزه  یهی مابن  در  که  دهدیم  ارائه   را  تی شخص  و  نقش  چند

 
1. Kingdom Come: Deliverance 
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  است   قهرمانان  نوع  نیا  نی تراز کامل  ی کی  کریپدر هفت  زی بهرام ن  ه،یزاو  ن یاز ا  .خورندیم

  ی امبارزهین یآفرنقش یباز کی مختلف مراحل  قالب در را او متنوع یهانقش توانیم که

 . نمود یی بازنما نحو نیترمطلوب به

  و  مدام  تحول   ،یباز  قهرمان  یها یژگیو  نیتراز مهم  ی کی  ،ینیآفرنقش  یهایباز  در

  نوع   نیا  در  قهرمان.  است  ی باز  ک ی  گوناگون  مراحل  در  مختلف   ی هانقش  در  حضور

  ی ا فرماندهو    پادشاه  یمواقع  در  ،(انی نی)نبرد بهرام با چ  جنگدیم  رحمانه یب  یگاه  هایباز

)شکار گور و   کندیشکار م  یمواقع  درظالم( و    ریاست )کشتن وز  شیاندو عاقبت  عاقل

و چالش  ی کنندهحل  و  وجوگرجست  یگاه   واژدها(   معما  )در    ی ذهن  یها انواع  است 

(  اتی حکا  نیهفتگانه و با فرض در نظر گرفتن بهرام در نقش قهرمانان در ا  یها تیحکا

  زه یانگ  با  یقهرمان  ،فتنه(  زشیخواستن کن  ای)خواستن هفت دختر    معشوق  دنبال   به  یگاه  و

  نی ا   از.  کندیم  فایا  محبوب   به  دنی رس  یبرا  را  ممکن  یها نقش  ی همه  که  است  پرقدرت   و

  و   پوشش   انتخاب   فرصت   جاد ی ا   مرحله،   هر   در   ی اصل   ت ی شخص   ظاهر   تنوع   به   توجه   ه ی زاو 

  از   اعم   ی کنترل   ی ها مهارت   تنوع   و   کاربر   ی برا   مرحله   هر   اهداف   با   متناسب   ابزارِ  و   سلاح 

  ی نقشه برا   ی طراح   ا ی   ی استراتژ   ی ر ی و خلق بستر به کارگ   تن به تن   ی نبردها   ، ی فکر   ی ها چالش 

رقابت    درخور   و خلاقانه و جذاب    ی ر ی کاربر در کنار عناصر تصو   ی عبور از هر مرحله از سو 

  ل ی با شما   ها آن   کردن اضافه   ا ی دشمنان موجود در متن    ی در بازساز   ژه ی و به   ی خارج   ی ها با نمونه 

 خواهد بود.   ی باز   ی طراح نکات    ن ی تر از مهم   ، متناسب   ی و کارکردها 

  حفظ   و  افتخار   یبرا   که   است  یینامجو  ابرمرد  ،یحماس  یدادهایرو  »قهرمان:  مبارز  قهرمان 

  ی مبارزه کرده و در بستر حوادث  ،و شر  ری خ  انیم  یدائم  ینبرد  در  ملت   کی  انی ک  و  استقلال 

 کرد،ی رو   ن ی (. با ا 100:  1377  ، ی ان ی طغ )  رود«ی م   ش یپ   محتوم   ی سرنوشت   ی سو العاده به  خارق 

است   وستهی پ  ینجات کشور در تلاش   یکه برا   است   یحماس   ی قهرمان  کر، ی پبهرام در هفت 

 ، ی ا مبارزه ی ن ی آفر نقش   ی باز  کی را دارد تا در    ت یظرف   ن ی ا  ی خوببه   آن که شکل و روساخت  

 بر .  کند را فراهم    یاقتباس   ی باز  ک یدر    یحماس   ینبردها   د ی بازتول  یبرا   مناسب  عمل  و   کنش
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 قرار  کری پهفت   در   بهرام  ی رو  ش یپ   ی العاده خارق   بعضاً  و   خاص  یها چالش   اساس،   ن ی ا 

 :ران یا   تختو تاج  آوردن دست به   ی برا  ری ش  دو   با   مبارزه  مثل   رد؛ یگ ی م 

 تــنگش  رارــق  نــیرام ازــاه بهــش

 ودــنب  هـ ـپشت  چـ ـیت هــدر در و دش

 الیز  ودــب  دهــکن   رـ ـید شـ ـر صــس

 باشد  ون ــزب  ازو  رــید ش ــه صــآنک

 قباف  ـ ـرد عطــت کـ ـر چســدر کم

 زود   رانــی ه تندشــر زد بـ ـگ بــبان

 دـ ـدنی د  ش ــیری دل  رانـ ـیه شــچونک

 دان ــون تنومن ــــد چـ ـه بردنــحمل

 گ آرند ـ ـه چنــور بــر تاجــا ســت 

 افکند  یرا   و ـچ  انــبشیدأه ت ــه بــش

 رد و دندان خردـ ـاره کـ ـان پــشپنجه

 

 دشت  (5)یهزیتن  از  دـ ـآم  رـ ـیش  یسو

 نبود  ه ـکشت  رــیه شــران پشتــه بــک

 سال   دو  و  ست یرش هنوز بـود عمــب

 باشد؟   ونــــچ  رــیون دو شــاو زب

 صبا باد وــچ دـــ ـش  رــــیدر دم ش

 ودــــــرب  اجـ ـت   رـ ـیش  دو  ان ــیوز م

 د ــــدن ید  شـ ـیریش  و  یرـــ ـیرگیش

 دندان   در  غـ ـیت و ت ــه در دســدشن

 د ــآرن گ ـــتن ار ــک  رـ ـیر جهانگــب

 افکند  ی اـ ـپ  رـ ـیه زــردو بـ ـر هــس

ت ــس م ــرو  از   برد   رانــی ش  انــیاج 

 ( 88-87: 1384 ،ی)نظام               

کم  ای تعداد  با  دلاورانه  چ  یجنگ  خاقان  با  آن    (،114-109  همان:)  نیسرباز  از 

  ک ی   ریگنفس  ینبردهاخلق    یمطلوب برا  یها تیاست که هم جذاب  یدرخشان  یهاکنش

 یی بازنما  و  توسعه  تیقابل  ،یچالش  ابعاد  تیتقو  منظوربه   هم  و  دارد  را  یامبازه  یباز

اساس لازم است تا با خلق مبارزات    نی. بر ادهدیم  قرار  ساز یباز  دسترس  در  را  خلاقانه

خشونت    زانیمخاطب کودک و نوجوان و با م  طیاما متناسب با شرا  جانی پره  یهاو چالش

  کاربر،   یبرا   لذت  و  جانیه  نیتأم  ضمن  رخونبار،یغ  و  یفانتز   یفضا  جادیا  ای  شدهکنترل 

با    را  سبک   نیا  یها یباز   از  یبرخ  در  جیرا  یاحتمال  ی منف  اثرات و  به حداقل رسانده 

با    زانیم  ،یگروه سن  نیاز ا  ناسبنبردها در سطح مهارت م  یطراح تعامل مثبت کاربر 

 .  کرد تی را تقو متن /یداستان باز 
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ها در اسطوره  و  یحماس  متونو پرتکرار    یاصل  یهاهیماجزو بن  شکار:  یشکارچ  قهرمان

و همکاران،    ی. غلامرکاست )  و ژرمن  یناو یروم، هند، اسکاند  ونان،یجوامع مختلف  

  قول  به  و  است   ییماورا  و  ینیفرازم  قدرت  ی نوع  یدهندهنشان  یشکارگر( و  44:  1398

(  164:  1386  کمبل،است« )  یمتعلق به فرهنگ شکارگر   د،یآیم   آسمان  از   که  ی»فرد   کمبل

  کوب، نی)زر  است«  خورده  وندیپ  شکار  با  کریپهفت  در  که  بهرام  سرنوشت  و  »سرشت  و

راستا، نمود    نیاست. در ا  تی شخص  نیا  یبر وجه قهرمانانه  دیتأک  ی( نوع150:  1380

  ت ی شخص  مختلف  وجوه  شناساندن)  معرف  یها کنش  در  تنوع  جادی ا  برافزونشکار    یرونیب

تعدد و تکرار،   بهتوجهبا  ژهیوبه  سازجانیو ه  یعمل جذاب حماس  کی  عنوانبه(  قهرمان

اغراق در   تیفیو ک  یبصر  زی تما  بهتوجهبا   ،یتلذذ حس  جادیضمن ا  یاقتباس  یباز  کیدر  

شکار  ی طراح موجودات  چگونگ   ی شدنانواع  در  تفاوت  و  ابزار  و  سلاح  تنوع    ی و 

  تواند یم  ،آن در مراحل مختلف  یسخت  زانی م  یو دقت در روند صعود  هاآن  یریکارگبه

  داشته   مؤثر  نقش  شکار،  تی محور  با  هاتیمأمور  از  یا مجموعه  به  خلاقانه  یدهشکل  در

نسخه  ی مختلف  یهایباز   در  یحماس  قهرمان  ی برا  عمل  ی طراح  نوع  نیا.  باشد   ی مثل 

از و(  2016)  2کهن«  دوران :  دست  دور  در  ادی»فر(،  2018)  1جنگ«  ی»خدا چهارم    ...

  ی مبنا  بر  ی اقتباس  یاانهیرا  یباز  ی برا  شکار  یطراح  در   تواندیاست که م  یموفق  ی هانمونه

 . ندرا به خود جلب ک  یتوجه طراحان باز  کر،یپهفت

  شود، یم  شاهزاده  هفت  عاشق  زمانهم  ماجراجوست؛  یقهرمان   بهرام:  ماجراجو  قهرمان 

  ر ی و ت   ریدست به شمش  مهابایب  و  کرده  خطر  متهورانه  و  دارد  یحکمران  و  قدرت  یهیداع

وز  بردیم تا  گرفته  اژدها  و  گور  از  ع  دهد،یم  آب  غ یت   با  را  گرشرتوطئهیو  و    شی در 

  مسلح دندانتا  دشمنِ  بهبا نفرات محدود،    و  ترسی ب  زمان،همو    گذاردیعشرت کم نم

حکازندیم   خونیشب  ،(نیچ  خاقان)سپاه    یخارج در  غرق  بانوان  افسانه  یها تی.  وار 

  ها، تی از قهرمانان حکا  یکیهربار در نقش    یی مختلف رفته و گو  ی به دل ماجراها  ،گوقصه

  ،یا مبارزهینیآفرنقش  یباز  کی   یازهاین  با  تطابق  در  و  هیزوا  نیا  از.  خردیتازه م   یاتجربه

 
1. God of War 
2. Far Cry Primal 
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  و  گوناگون  ی هات یوضع  در  بهرام  چون  یقهرمان  قرارگرفتن  و  ماجراها   دیشد  تنوع  نیا

  و   فضاها  افراد،  با  تعامل   در  ی ذهن  یهاچالشو    یجسمان  ی هاکشمکش  انواع  با  مواجهه

  ی کل  یفضا   مرحله،  ا ی  بخش   هر  در  کاربر   عملکرد  تنوع   آن  تبع به  و   متفاوت  ی هاتیموقع

بهرام شود،    یبه جا  ینیآفرنقش  به  ل یما  کاربر  آن  در  که  ی اقتباس  ساخت  ی برا  را  اثر   نیا

و    اریبس از ماجراها  قی تعل  بهتوجهبا  ژهیوبهمناسب کرده    ی ها زهیانگ  ،یدرپیپ  یحاصل 

  ی ماجرا  پرابهام  و  باز  انیپا  نگاه،   نیا  با.  کندیم   جادی ا  را  یباز  داستان  بردنانیپابه  یبرا  لازم

  ده لحظه حفظ کر  نیرا تا آخر  سازجانی روند ه  نیا  زیبهرام در غار ن  شدندی ناپد  ای  مرگ 

قرار    یشعف و شگفت  شور،  از  سرشار  یتیوضع  در  را  یباز   کاربر  متن،  مخاطب  مانند  و

:  ک ی»گوت مثل    یآثار  ،ییماجراجو  و  ینیآفرنقش  بر  یمبتن  یهایباز  نمونه   نیا  از.  دهدیم

  ا ی (  2017)  2«،یاصل   گناه:  تی »الوه  یباز  ی شدهمنتشر  دوم   ینسخه(،  2010)  1ا«یآرکان

  یی ماجراها  و  فضا  در  که  برد  نام  توانیم  را(  2018)  3ت«ی ابد  یها»ستون  ینسخه  نیآخر

  اس، ی ق  نیو بر ا  انددهکر  جلب  را  یاد یز  مخاطبان  نظر  کر،یپبا هفت  مشابهو بعضاً    متنوع

بهرام در هفت  ییگوناگون ماجراها  ی هافی و ط   العادهفوق  یغنا   بهتوجهبا در    کر،یپکه 

  ی ا انهی را  یباز   دیبازتول  یبرا  مطلوب  یهانمونه  از  توانیم  زی نمتن را    نینقش دارد، ا  هاآن 

 . آورد شمار به

 

  ی گسترده  و   متنوع   ط یشرا  با   متناسب  گوناگونو موجودات    هاتيشخص  وجود .  3.4

 باز  جهان  ی باز

  ی ها تیتعدد مراحل، فضاها و مأمور  بهتوجهبا  ینیآفرنقش  سبک  درجهان باز    یهایباز  در

عمل   یوهیدر ظاهر و ش  یشده است، وجود گوناگون  یطراح  یکاربر باز  یکه برا   یمختلف

  نوع ت   ی نقش مثبت و سازنده  بهتوجهبابوده و    یاتیمهم و ح  ار یبس  یا موجودات مسئله

طولان   یِباز  روند  کردنجذاب  در  یبصر   از  همواره  ها،یباز  نیادر    مدتیمعمولًا 

 
1. Arcania: Gothic 4 
2. Divinity: Original Sin 2 
3. Pillars of Eternity II: Deadfire 
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و    موجودات  نیا  وجود  ه، یزاو  نیاز ا  است؛  آمده  شمار  به  سازانیباز  مهم  یها دغدغه

  در اقتباس،    یرا برا   یمتن ادب  نیا  کر،یپهفتدر    هاآنقهرمان با    تیشخص  یاجههنوع مو

 .  کندیم  توجه خور

 . اژدها؛ مواجهه و شکار   1.3.4

  در   که  است  اژدها  ،یا انهیرا   یهایباز  در  جذاب  ریتصاو  و  نمادها  نیپرتکرارتر  از  یکی

با انواع رو  مختلف   ی هاسبک کمتر    دی بدان توجه شده و شا  یمثبت و منف  ی کردهایو 

خارق تار  یا العادهموجود  افسانهاسطوره  خی در  و  تا  ها  که  باشد    ی هی دستما  حدنیاها 

  هموجود که عموماً همرا  نی ا  (6).باشد  گرفته  قرار  دیجد  یهاهنرها و رسانه  در  یرساز یتصو

( است  شده  تصور  آتش    سبک   ی اانهیرا  یها یباز  در (،  513:  1386  وارنر،.  رکبا 

ساز و بر وجه چالش  دیو با تأک  صهیخص  نیدشمن، با هم  عنوان به  ژهیوبه  ز،ین  ینیآفرنقش

  ی بسامد   وحضور    با  تناسب   در  اژدها،   با   مبارزه  به که  شده است؛ چنان  ری متخاصم آن تصو

  ی برا   و  کشمکش  خلق  خدمت  در  دارد،  جهان  و  رانیا  ریاز اساط  یاریدر بس  دهی پد  نیاکه  

  ی ها یباز   در  ی بصر  ت یجذاب  جادی ا  و  جان ی ه  دی تول  و  مبارزات  باشکوه  یها تی ظرف  بردنبالا 

و    یاانهیرا شده    و   یسرکش  ،یجوان   قدرت  از  است  یشینما  زین  کریپهفت  درتوجه 

  داستان   کی   از  یمطلع  حُسنشکار،    ایمبارزه    نیا.  بهرام  تیشخص  یها ییماجراجو

  ی االعادهفوق تی قابل ،یاقتباس  یباز کی  در ماجرا یابتدا  همان  در که است  بیپرفرازونش

  ی اول باز  ینسخه  ن،ینخست  یمشهور آن در مرحله  یدر جذب مخاطب دارد و نمونه

  ی ا ی و بلافاصله کاربر را وارد دن  است  سابقه   به  مسبوق(  2005)  جنگ«  ی»خدامحبوب  

 .کندیآن م زی انگشگفت

 گــــخدن  یا ــــهدوشاخ انـ ـیم از

 ادــــنه   وزـــــ ـدت یسپ  انــــکم  در

 ـب  دهــــید  اــــاژده  فراخ  کرده  ازـــ

 نشست  چشم  دو  آن  در  ه ـچشم  دو  هر

 شاه  یهسفت  انــسن  وکــن  دو  هــــب

 آهنگفراخ  ی اهــــمقراض تــــجس

 بگشاد  نــــیکم  اــاژده  اهــیس  رــب

 شاخ  دو  ری ت   اهـ ـش  ت ــشس  از  د ــکآم

 تــبس  شــنیآفر  آن  رــب  شــنیب  راه

 اهی س  یاژدها   مــچش  د ــش  ه ــــسفت
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 تنگ   شد  اژدها   بر  دان ی م  ه ــک  ونــچ

 ریدل شـ ـیگلو رـــب دـ ـران یــناچخ

 وـــگل  و  ام ـــ ـک  د ــــیدر  را  اــاژده

 سخت   دــــبرآم  اـــاژده  از  یــبانگ

 

 نهنگ   چو اــاژده  هــــــب درآمد شه

 ـان   بر  ونــچ  ر ی ش  یهپنج  ورـگ  دامـــ

 پهلو   شش  تــــمش  تــهش  خــناچ

 ـافت  رــس  در  درخت  ستون  ونــچ  ادـ

 ( 66:  1384  ،ینظام)                     

  یها تی قابل  قدرشکار اژدها، آن  ایبر مبارزه    یو مبتن  جان ی پره  یهاتیموقع  نوع  نیا

 و  تعدد  را  یاانهیرا  یباز  کیاساس    هانمونه   یدارد که در برخ  سازکشمکش  و  یبصر

چن م  ی هاچالش  نیتکرار  مجموعه    یبرا   دهد؛ یشکل   1ولا«یه  ی »شکارچ  یبازمثال 

  ن یا  بر  (7).است  موفق   اری بس  یها نمونه  نیهم  از  ینیآفرنقش  سبک   در(  2018- 2004)

  ی در طراح   ی رانی رای غ  یهانمونه  انواع   با   زی تما  جادی ا  به  توجه   ضمن  است   لازم  اساس

آن در متن، شکار و مبارزه با    ییموجود و توجه به کارکرد معنا  نیخلاقانه و با شکوه ا

شکار،   ند یدر نبرد و فرآ  یاصل   تیاز تعامل کاربر و اِعمال کنترلش بر شخص   یبیآن در ترک

  درنظر   با  و  شود  یبازساز   اتی پرجزئ  یبصر  عناصر  با  زی ن  جذاب  یشینما  یها پردهشیپ

چندباره از    ای  کیامکان گذر    نوجوان،  و  کودک  مخاطب  مهارت  تیسطح و ظرف  گرفتن

 .  گردد فراهم آن  بر غلبه  تینهاموجود و در نیا

 و غولان  وانی د از فرار. 2.3.4

اند و و جهان  رانی ا  ری ...( از موجودات کهن حاضر در متون و اساطو  غول   و،ی)د  ولاهایه

(. 329:  1386  آموزگار،.  رک)  اندداده  شکلرا    باستان  رانیا   ی هانییآ  یاصل   یهسته  وان،ید

  روزگار   صحرا  در  که   شده  گرفته   نظر  در  وان ید  از  ینوع  ز ین  غول   ، یقیتحق  منابع   در

  )رستگار   کندیم  گمراه  را  مسافران  گوناگون،  یها صورتبه  ظاهرشدن  با  و  گذراندیم

  م یموجز مفاه انیب  ی برا  نی نماد یکارکرد  هراسناکش،ظاهر    و (  208- 207:  1383 ،ییفسا

 داشته است.  یدر انواع متون ادب

 
1. The Monster Hunter 
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  ف یتوص  یدر متون ادب  قهرمان  دشمنان  قالبدر    شتریبکه    بیعج  موجودات  ازنوع    نیا

و    یسابقه  یا انهیرا  یها یباز   از  یاریبس  در  ،اندشده دارند    عنوان به  یبرخ  درحضور 

  ی شمار یب  یها شده که نمونه  ی طراح  ی مراحل باز  انیپا   ا یداخل    1ی هاباس  ا یمبارزان  

  ها، آناز    کردنقهرمان با فرار  ،یو در بعض  (8)اند نبرد قهرمان را شکل داده  ت یو موقع  داشته

وارد مراحل بعد گردد. از    تواندیقواعد، م  ت یچالش آن مرحله را گذرانده و به شرط رعا

وحشتناک به    یوداز موج  فرارکردن(  2014)  2درون«  طانی »ش مثل    یها   یدر باز  هیزاو  نیا

  یی ولا یفرار از ه  ای(  2008)  3مرده«  ی»فضا  یدر باز  ومانندیاز موجودات د   ختنینام لورا، گر

  ی تیشخص  فرار   و  هستند  هانمونه  نیا  از  یهمگ(  2010)4ا«ی»آمنس   یدر باز   شودینم  دهیکه د

  عنوان به تواندیم کر،یپهفت در مختلف غولان و وهاید از پنجم، تیحکا در ماهان نام به

ا  ی انمونه   ی معماها   حل   بر  تمرکز  و  ترس  جادی ا  ی چاشن  با  جذاب   یها یبازساز   نیاز 

  ن یا با . کند  جلب خود به را  آنان نظر کاربران،  یسو  از یکنترل  یها در کنار چالش ی فکر

از    یبخش  عنوانبهمرحله،    ن یدر ا  ماهان  تیشخص  یبه جا  یباز  کاربر  قراردادن  کرد،یرو

  ، یبازداستان    تیهداتنوع در    جادیا  برافزونفرار،    تیو انجام مأمور  یع فر  یها تیحکا

 در  یخوببه  که  شودیم  منجر  جیمهمبهم و    تیاز فضا و موقع  یدی جد  یبه کسب تجربه

 . نمود خواهد جادی ا مطلوب  و یچندوجه یکارکرد  باز، جهان ینیآفرنقش یباز کی

متنوع    ی هاتیجذاب  با  تناسب   در  وانید  و  ها غول   ظاهر  یکیگراف  ی طراح  زی ن  نجایا  در

  یی بازنما  ضمن  در  هاتی محدود  ی برخ  تیرعا  و  نوجوان  و  کمخاطب کود   مناسبو  

مهم است.  اریبس  شود،یم عرضه  ایروز دن  ی هایباز  دربا آنچه    سهیدر مقا  ژهیوبه  خلاقانه

کاربر    یاز سو تیو مهارت لازم در کنترل شخص  حرکت  زانیم  عملکرد،  تیفیک  نیهمچن

  ت ی جذاب  شی در افزا  تواندیاست که م   ی نکات   گریاز د  یشی نما  یها پردهانیبا م  بی در ترک

 اثرگذار باشد.     اریبس ییهاچالش نیخلق چن

 

 
1. Boss 
2. The Evil Within 
3. Dead Space 
4. Amnesia: The Dark Descent 
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 سربازان  و  ن يچ  خاقانبا  نبرد .  3.3.4

نمایی بزرگ و    (77:  1387  سا، یشم.  رک)  یحماس  متون  یاصل   ی هایژگیو  از  ی کی  اغراق

 ؛(137:  1386  ،یکدکنیعی شف.  رک)  ماژ ی ا   و   ال یخ   از  تر ع یوس  یشکل   به  استدر توصیف  

  ر یبه خلق تصاو  ون،نوع مت  نیو ماجراها در ا  نبردها  ها،تی انواع شخص  وصف  در  که چنان 

م  یجذاب م  شودیمنجر  موقع  یهاتیقابل  عنوانبهرا    هاآن به    توانیکه    ی ها تی ساخت 

  ی براتوجه کرد.    قهرمان  مبارزات  منظر  زا ژهیوبه  ،ینیآفرسبک نقش  یباز   کی پرکنش در  

 دادن شکست  و  دهیبرگز  سرباز  صدیس  با  تنها  نیچ  سپاه  به  بهرام  زدنخونی شب  یماجرا   نمونه

  بر افزوناست که    کریپدر متن هفت  شدهاغراق  و  یحماس  کاملاً  یهاصحنه  از  یکی  خاقان،

  ار یبس یمطلوب، تنوع  جانی ه دی تول  یبرا  یکاف العاده و کشمکش  فوق  قیاز تعل  یمند بهره

  نقش   یفا یا  به  لیما  شیازپشی که کاربر را ب  کندیم  جادیا  یاقتباس   یباز  انی پرکشش در جر

  دست   به  یباز  ت یشخص  یخلاقانه  کنترل   بستر  کردنیمه  بر  علاوه  تواندیم  و  دهکر  قهرمان

  ی هاپردهانیساخت م  ی را برا  نه یزم  انه، ی متنوع اما مخف  ی راهبردها  ی و در قالب طراح  کاربر

 .کند فراهم ز ین یجذاب درون مراحل باز اریبس یینمایس

 یــخام  نــیبد  نــیعنبر  یــشب  در

 عنان  اد ـــ ـگش  نــــیچ  رانــیدل  بر

 ـیت   یحال  ،یزد  کجا  رــ ـه  رــــب  رـــ

 سفت یم  را  خاره  هــ ـک  ش ــخدنگ  از

 یـــن   داــــیپ  و  دـــ ـدنید  مــــزخ

 است؟  ریتدب  چه  نیکا  گفتند  هــــهم

 فرسنگ   کی   به  کس  که  شد  چنان  اــت 

 گشتیم  طرف  هر  به  یابر  وـــچ  او

 ر یت   به  سپاه  آن  از  چندان  تــــکش

 

 ی ـــبهرام گ ــجن رام ــــبه  ردــــک

 سنان   به  گه  و  غیت   به  هــگ  ر،ــبحمله

 ی ــخال  ورــــرخیت   ز  یــگشت  ر ــیت 

 خفت یم  دشمنان  زـــیپره  مــــچش

 ی ن  آنجا  مــزخ  و  داــــیپ  رـــــ ـیت 

 است  ر یت ی ب زخم و مــزخیب رـــ ـیت 

 تنگ   د ـــ ـامی ن  او  دانـــ ـی م  ردــــگ

 دشت  شد  ازو  کوه  و  کوه ازو  تــدش

 ریخم  چو  خون  ز  شد  نرم  نیزم  هـــک

 (112: 1384 ،ی)نظام               
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با    نیسپاه چ  به   انهی مخف  هنگام شب  ارانشیبهرام و    ت،یموقع  نیا  در حمله کرده و 

  کنند یم  دای پ  دست  هم  ارزش  با  یمیغنا  به  دشمن،  راندنرونیب  برافزون  م،یعظ  یکشتار

استفاده    یباز   یمراحل بعد  یبرا   یکمک  یها کونیآ  عنوانبه  توانیم  هاآناز    یبرخ  ازکه  

و    یاصل   تی کاربر در نقش شخص  تنبهتنمبارزات    ،یجنگ  ت یموقع  کرد،یرو  نیا  با.  کرد

  ا یمتن    یها که بر اساس داده  ینبرد با قهرمانان مختلف  ایدشمن    ادیدر مواجهه با نفرات ز

  ظاهر   شکلپسند )شامل  روز و مخاطب  یبر استانداردها   ی و مبتن  سازیباز  یذهن  تیخلاق

  ی طراح بالا(    یو هوش مصنوع   سازجانی و ه  شدهاغراق  یعملکردها   برجسته،  یهاسلاح  و

که    کند یم  جادیرا ا  یحس  لذت از کنش و    یبیترک  ،یینمایس  ها پردهانیدر کنار م  شود،یم

( تجربه شده  2017)1افتخار«  ی»برا  یمانند باز   شدهنیتحس  اریبس  ی هایباز  از  یبرخ  در

م و  متن    نیا  از  یباز  دیتولمناسب    یهاتیظرف  یکنندهتیتقو   عوامل  از  تواندیاست 

 . شود استفاده

 

  ی نی آفرنقش  یها یباز   یبرا  مناسب (  ی)معماها   یذهن  یها چالش  و  مبارزه  بيترك  .4.4

 ی امبارزه

 محور،مبارزه   ی های باز در    ژهیو به آن    ی ها رمجموعه ی و انواع ز   ی نی آفر سبک نقش   ی های باز   در 

شده   ی طراح   ی و فکر  ی ا مبارزه   ، ی کنترل  ی هاچالش   انواع   از   یب یترک   صورت به   شتر ی ب   ها آزمون 

 نی با ا   مرحله   هر عبور از    یو کاربر در مراحل مختلف و با شدت و ضعف متفاوت، برا

 افتنیمهارت   با  کاربر  است   لازم   ،ی باز   روند   از  شکل  ن ی ا  در .  گردد ی رو مگوناگون روبه   موانع

(  9) مختلف،   ی هاکون ی آ   ی آور جمع   ها، آن   ت یفنون و تقو   ابزار،   سلاح،   انواع   از   استفاده   در 

گفت   ام یپ   انواع  از   ییرمزگشا  کت در  به   هابه ی وگوها،  در    ی کل  طور و  مراتب   یهمه تحول 

 ان ی پا   تا  را  ی فرع  و  یاصل   ی هات ی مأمور  تمام  ، ی باز)قهرمان(  تی شخص   ی برا شده ی ن ی ب ش یپ 

 روند  اغلب  شده، ن ی تحس   و  محبوب  ین ی آفر نقش   ی های باز   منظر،   نی ا   از .  دهد   انجام   داستان 

 بر  شده ی طراح  ی های در باز   ژه یو به و    ی نداشته و در هر مرحله از باز   تکرارشونده   و   ثابت 

 
1. For Honor 
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و پس از هر چالش،   شوند ی رو م روبه   ی مختلف  یبا نبردها و معماها   کاربران   باز،   جهان   یمبنا 

  تنوع   نیا  زی ن  کریپهفت  در  ف،یتوص  نی. با ارد یگ ی م   قرار  ها آن   اری در اخت  یا تازه   ییتوانا 

محور را در نبرد با مبارزه   یهاچالش   توانی م  و   دارد  وجود   مختلف  ی ها بخش   در   ب یترک 

 یهانمود و مهارت   د یبازتول   ی وحش   ی رهای سربازان جنگجو و مصاف با ش  و   ن ی چ   خاقان 

 یهاکرد و چالش   ه یو غولان تعب   وانیفرار از د   ایرا در شکار انواع گور و اژدها    ی کنترل 

در   ای  جادو   و   طلسم   انواع   با   روشدن سرخ و روبه   ی قلعه   ی را در ماجرا  یی و معما   ی ذهن 

 و  آغاز   ز ی اسرارآم  ی غارها  و   دز ن یی رو   ی قلعه   ، مختلف در کاخ خورنق   ی از فضاها  دی بازد 

با اضافه   ی طراح  داستان   ان یپا  و   یها ی باز  ی ازها ی ن   با   مطابق  و   ق یدق   اتیجزئ   کردن کرده 

 .  افت یدست    یا مبارزه ی ن ی آفر نقش   سبک  ی استانداردها  ی همه   از   مطلوب   ی ب یترک   به   ، ی اانه یرا 

 

 ی ر يگجهي نت. 5

  د، یجد  یها رسانه  یِانیب  قالب   در  وروزآمد    ی هاخوانش  در  ی فارس  کی کلاس  اتیادب

انواع    ساخت  یاز آن برا  توانیدارد و م  دیانواع اقتباس و بازتول  یبرا   یفراوان  یها تی ظرف

  ی مناسب   متون جمله  از  کریپ هفت  اساس، نیا  برگرفت.    بهره  یفرهنگیمحصولات اقتصاد

  ها تیمطلوب  با   متناسب  آن،  ال یخ  از   سرشار   و  یفانتز   ی هاتی ظرف  بهتوجهبا  توان یاست که م

  ی هاشاخص  اساس   بر  آن  دی بازتول  به  نوجوان،  و  کودک  ات یادب  یهاتیمحدود  و

 اقدام نمود.   یاانهیرا یباز  قالب در روز پرمخاطب

به    درو    کردیرو  نیا  با   لیدلبهمتن    نیا  گفت  توانیم  پژوهش،  یاصل  سؤال پاسخ 

  ت ی روا  در  یداستان  یهایدگی چی انواع پ  ییبازنما  تی پرماجرا که قابل  یاقصهاز    یمند بهره

ارزشمند    میمفاه  از   ی بستر  در  را   کاربر   کردنسرگرم  تیقابل  ی خوببه  دارد،  را   ی اانهیرا  یباز

  ت یقابل  اثر، نیا  در   مکان  و فضا  تعدد نی. همچنداشت  خواهد  مخاطبپر  ی هاهیماو درون 

نامحدود   یکه متناسب با فضا  گذاردیم ی طراحان باز اری گسترده را در اخت یط یمح خلق

  ی با روند زمان  یباز  کیخلق    طیشرا  ،ینیآفرباز سبک نقش  جهانِ  یها یدر باز  ازیمورد ن

  ها در نقش یتعدد حضور قهرمان باز  ن،یا برافزون. دهدیدر دسترس قرار م  رااستاندارد 
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امکان را    نیکرده و ا  تیرا تقو  آندر    انه یماجراجو  ی هاتی مختلف، ظرف  ی هاتیو موقع

  انجام   قالب در ها،نقش نی ا از  کیهر کنترل  باو  یکه بتوان کاربر را در باز کندیفراهم م

  تنوع .  نمود  میسه  بخشلذت  و  فردبهمنحصر  یا تجربه  در  گوناگون،  ی هاتیمأمور

  ، یامبارزه  یها انواع چالش  خلق  یبرا  مناسب  بسترو    هاآنگسترش    تی ظرف  و  موجودات

د  ،یکنترل  و  یفکر که    ینکات  گریاز  برا  کریپهفتاست    ی باز   کیبه    شدنلیتبد  ی را 

آن را    تیمتن ظرف   نیا  یکل  ندیبرآ  کیکرده است. در    لیمطلوب تبد   ی انهیگز  به  یاانهیرا

  ی نیآفرنقش یهایدر باز انیب یوهی متناسب با ش یها لیتعد یبرخ جادیدارد که بتوان با ا

  ی ها پردهانیم   از  استفاده  و  ها کشمکش  انیجر  در  شدهتیتقو  قیتعل  جادی ا  خاصه   و  ی امروز

  در   ز ین  ی گرید  آثار  ن،یا  بر  علاوه.  کرد  ل یجذاب تبد  یاقتباس یباز  کیآن را به    ،یینمایس

  که  دارند  وجود ...  و  نامهبهمن  نامه،بانوگشسب  فرامرزنامه، برزونامه،  مانند  یحماس  اتیادب

  ی برا   طیشرا  یدارا  یها نهیگز  عنوانبهها  از آن  توانندیممختلف    ی هابیترک  و  هاسبک  در

پژوهش  کرد  استفاده  یا انهیرا  یها یباز   دیبازتول ا  یبعد   یهاو    قطعاً گستره    نیدر 

 را نشان خواهد داد. هاآن یها تی ظرف

 

 ها یادداشت

زمان تولد این  و ساختاری،    های فنیبا نظر گرفتن شماری از شاخص  . برخی از محققین(1)

 ( 26: 1383اند. )رک. دوران، و با تولید بازی پنگ در نظر گرفته 1972ها را از سال بازی

شود که بتوان در دنیای آن آزادانه  گفته می  هاییبازیی   به(  Open Worldبازی جهان باز ).  (2)

های  وگذار پرداخت و جدای از خط داستانی اصلی بازی، بتوان عوامل دیگر و ماموریت به گشت 

 د.فرعی دیگری در آن انجام دا

های زماندر    ؛شودسین گفته می ای کاتقطع بازی رایانه  یبه صحنه(Cutscene: )سینکات.  (3)

هایی پخش و فیلم  شدههایی بازی قطع  زمان  ،هابازیمشخص در طول مراحل مختلف در جریان  

معمولاًمی این فیلم  شود که  از معرفی داستان بازی، شخصیت ها(  )انیمیشنها  در  ها و اعلامی 

 گردد.ارائه میبازی به کاربر یات بیشتری ئاطلاعات و جزانجام شده و رو  ماجراهای پیش
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. این مرحله از بازی، معمولاً از مراحل اصلی خط داستانی بازی به شمار نیامده و کاربر در  (4)

کارگیری فنون و برخی  ها و بهی استفاده از سلاحآن با چگونگی کنترل شخصیت در بازی، نحوه

 شود.های مقدماتی آشنا میآموزش

 . تنیزه به معنای کنار و کناره. (5)

. این نوع تصویرسازی پرتکرار از اژدها در صنعت سینما، انواع هنرهای گرافیکی و فضای  (6)

 خورد. مجازی نیز به شکلی پرحجم به چشم می

(،  Dark souls: 2014 های مختلف مانند »روح تاریک«؛ ) در سبک   ی های مبارزه با اژدها در بازی   . ( 7) 

( و   :2012Dragon dogma)   ؛ (، »دگمای اژدها« Dragon age, orgin: 2009»عصر اژدها: مبدا«؛ ) 

 های دیگر نیز ساخته شده و کاربران فراوانی را هم مجذوب کرده است. نمونه 

های کلوسوس  ها در بازی سایهها و مبارزات با غول. شکل اغراق شده و مبتنی بر تعدد چالش(8)

(Shadow of the Colossus: 2005)هاست. یکی از بهترین این نمونه 

های مختلف و  ها و وسایل مختلفی مانند انواع لباس، زره، دستکش، سلاح توانند آیتم می   کاربران .  ( 9) 

ها و یا در قالب جایزه و پاداش  دشمنان، بازکردن صندوقچه   نابودی دیگر را از طریق    ابزار بسیاری  

 ها استفاده نمایند. ل بعدی بازی از آن رده و در مراح برای انجام یک ماموریت دریافت ک 
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