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Introduction 

Spin-off means "taken from" and refers to a novel, radio or television program, computer game, film, or 

any narrative work that is based on the story or concept of another work. Spin-offs are usually based on 

very successful works and sometimes on secondary characters of that story and include a prequel or 

independent story of these characters. If the same definition of spin-offs of the stories of the Shahnameh is 

considered as the framework and part of the fictional world of the Iranian epics, then by examining the 

story of Kok Kouhzad, one can achieve a proper understanding of the illustrative aspects of this text. 

This story is about the adventures of the teenage Rostam and an evil character named Kok Kouhzad 

and their conflict-filled relationship. The story revolves around Kok's victory over Rostam's ancestors and 

the killing of many Iranian heroes before him, and ultimately Kok's killing by Rostam. 

Since the imaginative and exaggerated elements in epic stories present many technical and financial 

limitations in depicting them, an attempt has been made to answer the main question of what factors can be 

emphasized to produce the fascinating world of Rostam's adolescence in the form of an adapted animated 

spin-off with lower costs within the framework of the animation. 
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Method, Review of Literature and Purpose 

The research method in this study is descriptive-analytical and uses library documents and tools. Research 

has been conducted on the story of the Kok Kouhzad with comparative or manuscript approaches and 

attention to issues such as name and ethnology, theme, examination of the Kok's traits and characteristics 

in Iranian epics, etc.  

Regarding the adaptation of classical Persian literature for adapted animation, more research has 

been conducted recently, especially on epic works, and it is still expanding; however, the story of Kok 

Kouhzad has not been the focus of study from this angle so far, and in previous adaptation approaches, the 

author has not been able to take a comprehensive look at the relationship between epic texts with common 

heroes and as a franchise and its subsets, such as spin-off adaptations.  

From this perspective, the purpose of the following article is to introduce and analyze the story of 

Kok Kouhzad as a narrative suitable for making an adapted animation with a spin-off approach, using a 

network perspective based on shaping the relationships between epic texts under a large collection with an 

extensive story world including epic works along with folk and oral narratives. 

 

Discussion  

1. The fascinating story of Kok Kouhzad and Rostam: The story of Kok and Rostam is the story of a 

teenager who, through heroic action, saves his land and family from constant danger. It has a similar 

narrative pattern in many epic animations in the world and has captivated a wide audience. Accordingly, at 

the very beginning of the story, the audience, by identifying with Rostam, becomes aware of what Kok has 

done and the defeats he has inflicted on Rostam's family. First, a controlled suspense is formed about the 

outcome of Rostam's encounter with Kok, and in the second stage, the audience is constantly trying to 

create a terrifying image of this character for themselves through fantasy and before seeing this powerful 

supervillain during the play, which, like a mental engine, makes them eager to face the different dimensions 

and diverse powers of the character, who is generally violent and confrontational. It also seems that, within 

a framework beyond the short text of the story of the Kok Kouhzad and within an interwoven and extensive 

network of the overall adventures of the fictional world of the Shahnameh and the connection of this story 

with other epic stories and interactions with characters such as Sam, Nariman, Zal, Zahhak, and other heroes 

of various texts, many adventures will be available for spin-off approaches in the process of various 

adaptations. 

2. Representation of epic themes in interaction with type or character: When it comes to dealing 

with the story of Kok in its independent form or in combination with the main stories of the Shahnameh 

and oral narratives and from a spin-off perspective, two approaches can be examined; in the first approach, 

by focusing more on the positive side of Rostam's character and his cheerfulness and without focusing on 



 Journal of Children's Literature Studies, Vol 17, Issue 1, 2026, Ser 33                                                                     3  

Kok's life, an animation with a wide audience of children and adolescents is produced; but in the second 

approach, the focus is on Kok's life and showing how he becomes a frightening creature that can be 

considered for producing an animation with a more violent atmosphere for an adult audience. In the second 

approach, the spin-off perspective includes everything that exists about this character in the world of Iranian 

epic (the world of the Shahnameh and Ferdowsi's mentality and all oral and written narratives after that). 

3. Epic Exaggeration; The Foundation of Animation's Attractiveness: Exaggerations magnify and 

emphasize the subject, character, place, and creatures, and ultimately create attractiveness in the form of 

images, both cinematic and television. Along with the place of exaggeration in the definitions of epic, we 

can consider the same function for it in animation. It can be said that the existence of various examples of 

exaggeration in the story of Kok Kouhzad, including exaggeration in the appearance of the hero/anti-hero 

and companions of both sides, along with exaggeration in describing the shape and function of weapons, 

as well as exaggeration in the presentation of various actions, behaviors, and situations, especially battles, 

has been able to provide a suitable foundation for reproducing the images required for an epic adaptation 

animation. 

 

Conclusion  

The story of Kok Kouhzad is important in two ways; first, it is about the childhood of Rostam and the 

description of the exploits of the main hero of the Shahnameh, which can be attractive to the audience as a 

spin-off of the life of the superhero of Iranian epics. Second, it is about a supervillain named Kok Kouhzad, 

and by focusing on the life of this antihero, and especially how this character was born, acted, and ended. 

Using the text of the story, along with the use of folk and oral traditions, the path of evolution of an antihero 

can be made a subject of illustration within the framework of epic expression and by approaching 

characterization, instead of focusing on the mere typification common in epic texts. Accordingly, by 

emphasizing the attractive aspects of the story of Kok Kouhzad in the form of narration, theme, and 

attention to the variety of exaggerations in the text, we can use this work as a way to enter the great world 

of Iranian epic stories, and by distancing ourselves from classical methods of expression and approaching 

the representation of stories in today's world cinema, we can make appropriate use of it. 

 

Keywords: Kok Kouhzad, adaptation, animation, story world, spin-off 
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 ی ایرانی آف انیمیشنی از جهانِ داستان حماسههای خلق اسپیننگاهی به ظرفیت

 ی کک کوهزادبا تأکید بر قصه
 

  علیرضا پورشبانان
 

 چکیده
سازی براساس آثار دادن به یک فرانچایز سرگرمیایران برای خلق یک جهانِ داستانی بزرگ و شکلاستفاده از ادبیات حماسی 

توان در چارچوب ساخت انواع های تعامل ادبیات و سینماست که میهای مشترک، یکی از گسترهاین نوع ادبی و شخصیت

ی گسترده، جهانِ تصویری متناسبی با رویکردهای موعهضدقهرمان از این مج آف از متون مختلف با محوریت انواع قهرمان/اسپین

ده و هربار یکی از این آثار را با درنظرگرفتن جهانِ کرخلق  ،شده در سینمای ابرقهرمانی جهانهای خلقمشابه جهان ،ابرقهرمانی

از این زاویه در  کردداستانی مشترک و در ارتباط با کلیت این مجموعه، در ژانرهای مختلف و ازجمله انیمیشن، بازتولید اقتباسی 

 عنوانبهاز داستان کک کوهزاد  توانتحلیلی به این سؤال اصلی پاسخ داده شود که آیا میشود به روش توصیفیاین مقاله تلاش می

ی ایرانی استفاده آفی انیمیشنی و اقتباسی از جهانِ حماسهاش با رستم نوجوان در ساخت اسپینماجرای یک ابرشرور و رویارویی

ند زندگی رسد با تأکید بر وجوه تصویرساز این داستان مانند وجود انواع اغراق در ساختار و محتوا و تمرکز بر روکرد؟ به نظر می

ها و سرانجام این شخصیت با استفاده از متن و سایر متون مرتبط و روایات عامه و شفاهی ضدقهرمان شامل چگونگی تولد، کنش

ی مایهتوان مسیر تکامل یک ضدقهرمان را دستبستر گسترش ماجراها ذیل یک جهانِ داستانی حماسی مشترک، می عنوانبه

های گرفتن از روشهای ایران با فاصلهمعبری برای ورود به جهانِ بزرگ داستان حماسه عنوانبهر اقتباس قرار داده و از این اث

 برداری نمود. ها در سینمای امروز جهان بهرهشدن به بازنمایی داستانبیان کلاسیک و نزدیک

 .کک کوهزاد، اقتباس انیمیشن، جهانِ داستان، ،آفاسپین :های کلیدیواژه
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 . مقدمه1

های ترین زمینههای خلق یا بازتولید داستان نمایشی همواره یکی از در دسترسترین چارچوبیکی از مهم عنوانبهقتباس ا

با رویکردها و  کردهگیری تاریخ سینما و تلوزیون ایجاد شکل آغازسازان جهان را از فکری سناریونویسان و فیلم و سریال

لفظ، اقتباس وفادار و اقتباس به روش برداشت آزاد با آن برخورد شده است بههای متفاوتی شامل اقتباس لفظو روش

ها، پیش درآمدها، و چه در ساخت اولین نسخه یا اولین مجموعه و چه در تولید دنباله (26-22: 1396پورشبانان،  رک.)

 بندی کرد، همواره بستری مناسب ازدستهنیز  1آفنیاسپتوان برخی از این نمودها را با عنوان های فرعی و... که میداستان

ی تعریف توان با رجوع به حدود گسترهابتدا می ،ده است. با این توصیفکرگیری تعامل متن و تصویر را ایجاد شکل

  .کشیدتصویر به تری اقتباسی را در قالب این رویکرد به شکل روشن یآف، مرزهای اولیه برای خلق متناسپین

یا هر کار  فیلم، ویییبازی وید، تلویزیونی یبرنامه، رادیویی یبرنامه، رمان، به مشتقیا  برگرفتهی معنبه  1فآاسپین

آف ممکن است جزئیات بیشتری از باشد. اسپین خلق شده دیگر یشود که براساس داستان یا مفهوم اثرروایتی گفته می

شوند و گاه کارهای بسیار موفق ساخته می براساسها معمولاً آفاسپیند. داستان متفاوتی باشآن را روایت کند یا روایتگر 

تامپسون، رک. ) هستندها درآمد یا داستان مستقلی از این شخصیتو شامل پیشهای فرعی آن داستان شخصیت براساس

چارچوب و بخشی از جهانِ داستانیِ  عنوانبههای شاهنامه آف داستانی اسپیناگر همین تعریف درباره .(31-33: 1383

ملحقات شاهنامه  عنوانبهکه غالباً « کک کوهزاد»های ایرانی در نظر گرفته شود، در این صورت با بررسی داستان حماسه

( ای که تازه معرفی شده استی کوتاه و بلند و نسخهسروده و با آن منتشر شده است )با شاعرانی ناشناس و در دو نسخه

غیراصلی به نام  یشخصیت یبارهشناسی مناسبی از وجوه تصویرساز این متن دست یافت. این داستان درتوان به ظرفیتمی

از  ،سالگیدر دوران کودکی و تا پیش از دوازده ،ترین قهرمان مثبت داستان شاهنامه یعنی رستمکک و ارتباطش با اصلی

ترین قهرمان منفی داستان شاهنامه یعنی ضحاک از سوی دیگر است و وفاش با مخیک سو و ارتباط خونی و خانوادگی

: 1386، نامهمشکین رک.شرح پیروزی او بر نیاکان رستم و قتل بسیاری از پهلوانان ایران پیش از رستم به دست اوست )

رنظرگرفتن محبوبیت که با د (160-158: 2، ج1381، طومار شاهنامه فردوسیو  106: 2، ج1369شیرازی، و انجوی 28-92

ی ی دو سویهرابطه بهباتوجههای در ارتباط با متن اصلی شاهنامه، این امکان را دارد که های تصویری داستانو ظرفیت

های شاهنامه بتواند در یک بازسازی اقتباسی، به قهرمان و ضدقهرمان داستان ترینضدقهرمان آن یعنی کک با اصلی

 پرمخاطب بدل گردد.درآمدی آف یا پیشاسپین

های های حماسی که تصویرسازی از آن محدودیتانگیز و پراغراق داستانوجود عناصر خیال بهباتوجهاز این زاویه و 

توان در چارچوب ژانر توان به این سؤال اصلی پاسخ داد که با تأکید بر چه عواملی میطلبد، میفنی و مالی زیادی می

طب هدف، جهان جذاب مربوط به دوران های بسیار کمتر و توجه به نیازهای مخاپویانمایی )انیمیشن( با محدودیت

آف انیمیشنی ترین قهرمان دنیای حماسی در ادبیات کلاسیک فارسی )رستم نوجوان( را در قالب یک اسپینکودکی محبوب

 .کردپرمخاطب تولید و عرضه 

  

                                                           
1 . Spin-off 

https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%B1%D9%85%D8%A7%D9%86
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%B1%D9%85%D8%A7%D9%86
https://fa.wikipedia.org/w/index.php?title=%D8%A8%D8%B1%D9%86%D8%A7%D9%85%D9%87_%D8%B1%D8%A7%D8%AF%DB%8C%D9%88%DB%8C%DB%8C&action=edit&redlink=1
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%A8%D8%B1%D9%86%D8%A7%D9%85%D9%87_%D8%AA%D9%84%D9%88%DB%8C%D8%B2%DB%8C%D9%88%D9%86%DB%8C
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%A8%D8%A7%D8%B2%DB%8C_%D9%88%DB%8C%D8%AF%D8%A6%D9%88%DB%8C%DB%8C
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D9%81%DB%8C%D9%84%D9%85
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D9%81%DB%8C%D9%84%D9%85
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 ی پژوهشپیشینه .۱ .۱

که است؛ به طوری را به خود جلبهای اخیر توجه برخی محققان هایی است که در سالداستان کک کوهزاد ازجمله داستان

ی هادی بیدکی نوشته« ی محتوایی آن با روایات دیگرروایتی نویافته از نبرد رستم با کک کوهزاد و مقایسه»در مقالاتی مثل 

( از منظر تطبیق 1397از بهزاد اتونی )« اد و شکاوندکوه دو داستان از روایتی واحدکک کوهز»ای با عنوان ( یا مقاله1395)

نامه، کک ژنی)ب یحماس یهفت منظومهو در کتاب  بررسی شده استی میان روایات مختلف این داستان، و مقایسه
طور ( به1394اثر تحقیقی رضا غفوری ) شکاوندکوهنامه نامه بلند، رزمنهینامه کوتاه، تهمنهیتهم اره،یپت ان،یزادنامه، ببر بکوه

های کک در مایه، صفات و ویژگیشناسی، نام و نژادشناسی، درونشناسی، روایتمفصل و از زوایای مختلف نسخه

سازی نیز های ایرانی و زمان سرایش این اثر بررسی شده است. در باب اقتباس از ادبیات کلاسیک برای انیمیشنحماسه

، مسیح «وجوی وجوه فانتاستیک در تصاویر واقعی؛ نگاهی به ملزومات اقتباس برای انیمیشنجست»هایی مانند پژوهش

های طور خاص و متمرکز بر داستان( به ابزار و ملزومات اقتباس از ادبیات به طور عام توجه شده و به1385نوروزی )

( 1393، غلامعلی فلاح و اعظم برامکی )«های شاهنامهلاقی قصهاخ -های تعلیمیمایهدرون»شاهنامه نیز پژوهشی با عنوان 

های قهرمانان ی داستانهای شاهنامه پرداخت شده است و در گسترهبه بررسی محتوایی داستان مناسب انیمیشن از قصه

علیرضا « یمیشنهای سبکی مطلوب فرامرزنامه برای اقتباس انتحلیل ویژگی»ی نیز مقاله ،به جز شاهنامه ،حماسی ایران

های مربوط به این های اقتباس انیمیشن از اثری پهلوانی، از نمونه پژوهشبا رویکرد تحلیل ظرفیت (1398پورشبانان )

و در رویکردهای اقتباسی پیشین نیز  است حوزه است؛ اما داستان کک کوهزاد تاکنون از این زاویه، محور بررسی نبوده

های آن یک فرانچایز و زیرمجوعه عنوانبهسی با داشتن پهلوانان مشترک با یکدیگر و نگاهی جامع به ارتباط متون حما

 برمبتنیای و رو کوشش شده با دیدگاهی شبکهی پیشسازی اقتباسی به نظر مؤلف نرسیده است و در مقالهآفمثل اسپین

های ابتدایی برای آغاز چنین ده، تلاشی بزرگ با جهانِ داستانی گستردهی به روابط متون حماسی ذیل یک مجموعهشکل

 هایی انجام گردد. پژوهش

 

 تعاریف و کلیات .۲

 داستان آف و جهانِ، اسپین1زیفرانچا .۱. ۲

زیونی، بازی یسرگرمی مانند فیلم، سریال تلوبه یک مجموعه از آثار هنری 3ایامتیاز چندرسانهیا حق 2ایامتیاز رسانهحق

شود که گفته می ، انواع عروسک، فیگور و لوازم سرگرمی و...، موسیقی، رمانداستان مصورویی، یویی یا غیرویدیوید

ها، هری  حلقهجویان، اربابِجنگ ستارگان، انتقام ؛دانهای آن ساخته شدهیا شخصیت داستان کیحول محور ها آن یهمه

روند. در این تعریف )بدون درنظرگرفتن مفهوم اقتصادی به شمار میای امتیاز چندرسانهحقموفق های نمونهپاتر و... از 

محور و  عنوانبهی اصلی نویسنده های آن شامل اثر شاعر/یعنی یک داستان اولیه و سپس گسترش جهانِ داستانآن(، 

های ها و موقعیتهای مثبت و منفی جدید، مکانسپس آثار دیگر خالقان مربوط به همان جهان، با ظهور انواع شخصیت

های پیش و پس از همان داستان در ارتباط هستند که در طول با داستان اول و در زمان ایشیوهتازه و ماجراهایی که به

آف )به مثابه تعریف اسپین عنوانبهبه آنچه یابد. از این زاویه و باتوجهگسترش می زمان نیز ابعاد ساختاری و محتوایی آن

                                                           
1. franchise 
2. media franchise 
3. Multimedia franchise 

https://fa.wikipedia.org/wiki/%DA%A9%D9%85%DB%8C%DA%A9
https://fa.wikipedia.org/wiki/%DA%A9%D9%85%DB%8C%DA%A9
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ی فیلم، سریال، بازی ویدیویی، نمایش رادیویی و آنچه محوریت روایت های فرانچایز و در گسترهیکی از زیرمجموعه

 عنوانبههای ایرانی با محوریت شاهنامه )ماسهتوان در یک نگاه تطبیقی کاربردگرایانه، حدارد( بدان اشاره شد، باید گفت می

های منفی و مثبت در ارتباط با این های مربوط به شخصیتترین داستان( را به همراه انواع آثار و قصهترین و مهماصلی

را که خارج  ها و ماجراهای در ارتباط با قهرمانان این متنبه شمار آورد و داستان «جهانِ داستانی شاهنامه»متن با عنوان 

اند، مثل های مجزا و از سوی شاعران و نویسندگان دیگر خلق شدهاز متن شاهنامه و در قالب ملحقات یا داستان

ها یا آفاسپین عنوانبهنامه، داستان کک کوهزاد و... نامه، برزونامه )کهن(، فرامرزنامه )کوتاه و بلند(، بانوگشسبگرشاسب

و  2در نظر گرفت« ی ایرانیفرانچایز حماسه»ی( در قالب بخشی از یک فرانچایز با نام کلی محصولات جانبی )با قید روای

 عنوانبههای ویدیویی( صورت گرفت، این محصولات را ها اقتباس سینمایی )اقتباس سریال و بازیزمانی که از این داستان

 های سینمایی به شمار آورد. آفاسپین

 

 کوهزادمعرفی متن داستان کک  .۲. ۲

های او در ایام کودکی چیزی در متن شاهنامه یاد نشده با آنکه رستم مشهورترین قهرمان شاهنامه است، اما از دلاوری

خطیبی،  رک.آزاد سرو یا کتاب سکیسران )« اخبار رستم»است؛ اما پس از فردوسی و احتمالاً با استفاده از مآخذی چون 

( 162: 1394غفوری، رک. ( یا با استفاده از شاهنامه ابوالموید بلخی )205-203: 1381سن، و کریستن 50: 1384

داستان مبارزه با کک کوهزاد است که تاریخ سرایش ها آن هایی از دوران کودکی رستم نقل شده است که یکی ازداستان

و  320: 1352د. )صفا، داننتر، آن را مربوط به قرن ششم میمشخص نیست، اما برخی از محققان با ظنی قوی اًآن دقیق

ی تازه بیت و دیگری نسخه 226( از این داستان سه روایت موجود است که یکی کوتاه و در حدود 339: 1387ریاحی، 

نویس به ی منظوم در سندی دستبیت داشته و در قالب یکی از دوازده مجموعه 350ای است که حدود شدهمعرفی

ای بلندتر و ( و نسخه50: 1395بیدکی، رک. شود )ای اسلامی نگهداری میی مجلس شوردر کتابخانه 9951ی شماره

 .بیت است( دارد 710بیت )کل مجموعه  660است و داستان در آن حدود  3تر از این دو که معروف به چاپ ماکانقدیمی

دام از نسخ مربوط به کاست. در هیچ شدهتر با تصحیح محمد دبیرسیاقی استفاده ی مفصلدر این پژوهش نیز همین نسخه

این سه روایت، نام سراینده معلوم نیست. برخی از پژوهشگران این داستان و داستان شکاوندکوه که در برخی کتب تاریخی 

رک. دانند )( را از یک روایت می42: 1389، التواریخمجمل رک.صورت مختصر از آن یاد شده )به التواریخمجملمثل 

های اصلی زیادی های خاص است و شخصیتان در این اثر، خطی، سرراست و بدون پیچیدگیداست .(174: 1397اتونی، 

  تر از سیاق کلام در شاهنامه است.ای پایینندارد. سبک شاعر بر همان محور خراسانی اما در مرتبه

 

 ی داستان ککخلاصه .3. ۲

ها، به رهبری دیوسرشتی به ها و لاچینبلوچ ،هادزدان و غارتگران ازجمله افغان ،حدود سه روز راه تا زابل یدر فاصله

گذرانند. کک که بسیار مسن است و بیش جمع شده و ایام را به غارت و چپاول مردم می «مرباد»ای به نام نام کک در قلعه

اند بر او ازاین نتوانستهان خاندان زال پیشکدام از قهرمانو هجده سال دارد، همچنان نیرومند است و هیچ صدو  هزار از

ر بیشتر او و همراهانش، سالانه چندین چرم گاو پر کارانه و برای جلوگیری از شّدر اقدامی محافظه کهضمن آن ؛غلبه کنند
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زنان زیبا  ،که ککاست گونه نقل شده این ،ی همین داستانشدهند. در روایت کوتاهنکباج پرداخت می عنوانبهاز طلا به او 

اطرافیان  یرسد، زال به همهه رستم قدری رشد کرده و به سن نوجوانی میکبرد. پس از آنی خود میرا دزدیده و به قلعه

ی به روحیهنگران است باتوجه ، زیرارستم چیزی نگوید هکک و جنایاتش ب یدربارهعنوان کسی خود سپرده که به هیچ

طور تا اینکه به .م مبارزه با کک را کرده و جان خود را بر سر این نبرد از دست بدهدپیکارجوی رستم، ممکن است او عز

دادن پدرش زال به کک را از زبان دو گذراند، ماجرای باجسالگی را میدوازدهروزهای  اتفاقی و در روزگاری که رستم

جنگ  یعال در برابر کک، خود را آمادهدن او به خاطر سکوت و انفکرگو با زال و سرزنشورهگذر شنیده و پس از گفت

دارد اما رستم که شدت از عاقبت کار نگران است، رستم را از این مخاطره بر حذر مید. زال که بهکننابودی او می و

 ،های میلاد و کِشوادبه نام اهمیت نداده و پنهانی با همراهی دو نفر از دوستانش پدراست، به مخالفت جویای نام نوجوانی 

در همان اوقات نیز کک خواب . تا با کک مبارزه کندمرباد رفته  یسوی قلعهبدون آنکه سپاه و لشکری تدارک ببیند، به

کند و معبران خبر از ظهور پهلوانی از نسل سام و مبارزه با او بیند که شیری از بیشه بیرون آمده و سر از تنش جدا میمی

فرستد، اما بهزاد گرفتار شده و اش، بهزاد را برای مبارزه با رستم میه و برادرزادهکک ابتدا رستم را جدی نگرفتدهند. می

و برای یاری فرزند شود میر کک آگاه زال نیز از عزیمت رستم به مقّ  زمانهمشود. این بار کک خود برای مبارزه مهیا می

به  و هنگام پیروزی بزرگ رستم بر کک در نبردی باشکوه، و در پایان جنگ روددنبال او میبه همراه سپاه و سازوبرگ به

آوری غنائم بسیار و کنیزان زیبا و غلامان پس از جمعده و کر همراهان و یاران کک را تاروماری باقیماندهو  رسیده فرزند

از استقبال شاه و  پس برند وبه پایتخت و نزد منوچهرشاه می و اسیر کردهنیز کک و بهزاد را چینی و نابودکردن قلعه، 

ی این ماجرا را برای سام نوشته و شرح واقعه و پیروزی و در پایان نیز زال نامه کشنددر آنجا بر دار می قهرمانان، آن دو را

  .کندرا بیان می

 

 داستان پرکشش کک کوهزاد و رستم. 4. ۲

منتج به موقعیتی  درنهایتداشتن یک الگوی علت و معلولی که  برعلاوهداستانی برای روایت در انیمیشن مناسب است که 

( و بخش 119: 1396و امانی،  66: 1398پورشبانان، رک. شود، از وجوه خیالی مناسبی نیز برخوردار باشد )جدید می

کتر ، مراحل مختلف کشمکش کارایمیاندر بخش  و کندهایش مشخص آغازین، کاراکتر انتخابی را در چارچوب درگیری

 ,Swain). دهدکند و در پایان، برد یا باخت کاراکتر در نبردش را نشان را در مقابله با خطری که در کمین است، آشکار 

 ازآنی قهرمان اصلی دارد و هر آنچه پیشای خاص و تعیین کنندههمچنین، در انیمیشن نیز هر داستان لحظه (90 :1997

و مخاطب را دچار چالش ذهنی است و خط داستانی تغییر مسیری ناگهانی پیدا کرده  آمده، برای این لحظه ساخته شده

است با کنشی ( از این زاویه، داستان کک و رستم، ماجرای نوجوانی است که قرار 135-134: 1390 بکرمن، رک.کند )می

های قهرمانانه، سرزمین و خاندان خود را از خطری دائمی و پرتکرار برهاند که الگوی روایی مشابهی در بسیاری از انیمیشن

یا  نوجوانها آن که قهرماندر سینمای جهان خر أمتآثار  برخی از بهترینتوان به طور نمونه میبه .حماسی جهان دارد

انیمیشن  که آثاری مثلاشاره کرد؛ چنان رودهای بسیار مهیب و موجودات اهریمنی میقدرتاست که به نبرد با جوانی 

 4(، شجاع2021) 3رایا و آخرین اژدها ،(2024) 2ها: جنگ روهیریمارباب حلقه(، 2025و  2019) 2و 1ی هر دو نسخه 1نژا

                                                           
1. Ne Zha 
2. The Lord of the Rings :The War of the Rohirrim 
3. Raya and the Last Dragon 
4. Brave 

https://www.google.com/search?tbo=p&tbm=bks&q=inauthor:%22Dwight+V.+Swain%22
https://www.google.com/search?tbo=p&tbm=bks&q=inauthor:%22Dwight+V.+Swain%22
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نشان ها آن ی مخاطبان ازند که استقبال گستردهی این آثارازجمله( 1997) 2شاهزاده مونونوکه و (1998) 1(، مولان2012)

آفرینی یک قهرمان نوجوان در صورت بازروایی درست و نمایش در قالب ژانر انیمیشن و دهد ظرفیت داستانی با نقشمی

 شد.تواند محبوب و اثرگذار باساز حماسی و در ترکیب با فانتزی و دیگر زیرژانرها تا چه حد میعناصر جذابیت برمبتنی

ترین نقطه برای این تغییر رسد اولین و جذابشود، به نظر میبر این اساس وقتی که روایت کک کوهزاد بررسی می

حسی با رستم، از آنچه کک انجام داده و پنداری یا همای است که با همذاتو تحولِ حال در مخاطب، همان لحظه

دادن است، اش )پرداخت باج به کک( در حال رخخانواده یبراهایی که به خاندانش وارد کرده و تعامل تلخی که شکست

 شود: رهگذر آگاه می های دواز صحبتت

 یکییی بییدرگ اسییت اییین کییک کییوهزاد

 نهنیییگ دمیییان اسیییت و شییییری ژییییان

 بپرسییییید رسییییتم ازیشییییان سییییخ ن

 نکوشیییییید بیییییا او سیییییپهدار سیییییام؟

 بگفتنییییید کیییییای پهلیییییو شییییییرمرد

 بسییی رزم کییرده اسییت بییا سییام شیییر

 تش بیییه جنیییگنریمیییان کورنیییگ رفییی

 سیییتاند همیییی بیییاژ و سیییاوکنیییون میییی

 

 کیییه چیییون او نیییدارد زمانیییه بیییه ییییاد

 بیییه نییییروی او کیییس نبسیییته مییییان...

 کیییه دسیییتان سیییام ایییین ندانییید ز ب ییین؟

 نپرداخییییییت او را چییییییرا از کنییییییام؟

 فیییییراوان بجسیییییتند بیییییا او نبیییییرد

 بسیییییی کشیییییته زان پهلیییییوان دلییییییر

 نییییاورد از آن کیییوه سییینگی بیییه چنیییگ

 م گییاوز دسییتان بییه هییر سییال ده چییر

 ( 240: 1382)داستان کک کوهزاد،       

گیرد تا بتواند به هر طریقی و حتی با وجود مخالفت شدید تمام توان خود را به کار می شنیدن این ماجراپس از رستم 

و دنیا را از شّر پلیدی این  بگیردخود را  پیش ازی خوردهرویارویی با کک، انتقام مردم و قهرمانان شکست از طریقپدر، 

مرور و تا رسیدن به ی عطف را بهی اساسی جذابیت نقطهلهأی ضحاک نجات دهد. از این لحظه به بعد دو مسبازمانده

بودن رغم کمکند؛ اولین نکته، نوجوانی و خامی رستم است که علیی نبرد نهایی میان رستم و کک، تشدید مینقطه

د که چگونه قرار است قهرمانی کنطور مداوم این نگرانی یا تعلیق را برای مخاطب ایجاد میستان، بهساز داهای هیجانکنش

 تجربه، بدون لشکر و سپاه و تنها با همراهی دو رفیق )میلاد و کشواد(، بر ضد قهرمانی مسن و در اوج حذاقتسال و بیکم

نیافتنی و در پناه تعداد زیادی دزد و غارتگر، پیروز شود. دستای و دانایی و با قدرت جسمانیِ همچنان ماورایی در قلعه

شده و موجود در ذهن مخاطبِ آشنا با وجوه قهرمانی رستم در فرازهای شناخته درنظرگرفتنالبته باید توجه کرد که با 

نوعی حاصل شود و این بههایش تازه پس از این آغاز میداند رستم زنده مانده و دوران دلاوریداستان شاهنامه و اینکه می

ی دوم شده به شمار آورد. اما نکتهتوان کمی این تعلیق را تعدیلمی ،آفی به زندگی شخصیت رستم استرویکرد اسپین

نیز که ریشه در همین آشنایی حتی مختصر مخاطب با خاندان بسیار قدرتمند رستم و دیگر پهلوانان جهانِ داستانی 

پردازی از کک، مخاطب مدام در تلاش است تا با خیالها آن هایشکست بهباتوجهاست که ی ایرانی دارد، این حماسه

ی نمایشی، برای خود تصویری خوفناک از ذهنی در ابتدای داستان و پیش از دیدن این ابرشرور قدرتمند در طول نسخه

 شخصیتهای متنوع ابعاد مختلف و قدرتشدن با روی ذهنی، او را برای روبهکه مانند یک پیشرانه کنداین شخصیت خلق 

                                                           
1. Mulan 
2. Princess Mononoke 
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رفتار  برمبتنیو  4های شفاهی پیشینبرخی ماجراهای فرعی موجود در روایت کردنتوان با اضافهو می کندکک، مشتاق می

خلاقیت ذهنی و متناسب با انتظارات مخاطب  براساسهای پرچالش و عموماً بسیار خشن این شخصیت یا و انگیزه

بی از هر دو رویکرد، هیجان داستان را تقویت نمود. این شکل از روایت داستانی با استفاده از تکنیک امروزی یا ترکی

بهزاد که در پایان داستان هر دو به یک سرنوشت محتوم  ویژهبهی کک و برخی از همراهانش، بک و مرور گذشتهفلاش

ذهنی با مخاطبان گسترده )و البته برخی از مخاطبان  شوند، حتماً در شناخت بهتر و ایجاد ارتباطدچار شده و کشته می

توان شمارند( اثرگذار خواهد بود. همچنین میهای تاریک را نیز عجیب نمیحسی و سمپاتی با شخصیتنسل جدید که هم

ده از تنیده و گسترای درهماین ظرفیت را نیز مد نظر قرار داد که در چارچوبی ورای متن کوتاه داستان کک و در شبکه

های حماسی و تعامل با ماجراهای کلی جهانِ داستانیِ شاهنامه و ارتباط این داستان و ماجراهایش با دیگر داستان

هایی مثل سام، نریمان، زال، ضحاک، سرند و کوهزاد و دیگر قهرمانان متون مختلف، ماجراهای زیادی برای شخصیت

  .دسترس قرار خواهد گرفت یند انواع اقتباس دراآفی در فررویکردهای اسپین

 بازنمایی مضامین حماسی در تعامل با تیپ یا شخصیت .۱. 4. ۲

ای داشته و هم برای های مختلف سینمایی یا تلوزیونی، مخاطبان گستردهانیمیشن همواره از ژانرهایی است که در قالب

جذابیت ایجاد کرده است. با این ها آن سال و مرتبط با موضوعاتمخاطبان کودک و نوجوان و هم برای مخاطبان بزرگ

خاصه در ایران، ها آن اولین آثار ادبیات انسان متمدن که بسیاری از عنوانبهتوصیف و ازآنجاکه در متون حماسی همواره 

: 1387کزازی، رک. ( و مفاهیم اولیه ولی مهم در قالب ستیز ناسازها )20-19: 1371بهار،  رک.ها هستند )منتج از اسطوره

در قلب حماسه، واقعیتی قابل لمس »توان گفت مایه بیان شده است و میصورتی برجسته و با تأکید بر عمق درون( به184

(، این امکان وجود دارد که با 48: 1372)گرین، « و سریعاً قابل درک و ساده، به سادگی خشونت و شگفتی وجود دارد

، علایق، شرایط سنی، الزامات فرهنگی و اعتقادی و سایر شرایط ی اوزهامخاطب هدف و نیا بهباتوجهرویکردهای مختلفی 

رو د؛ از اینکربازنمایی  بتوان ی مسلط بر اثر اقتباسی رامایهساز، تم، مضمون و درونهای فیلممخاطب و البته انگیزه

های اصلی شاهنامه یب با داستانی مستقل آن یا در ترکوجوه مختلف داستان کک در مجموعه به اینکه تا چه حد بهباتوجه

که در های مختلفی را در دسترس قرار خواهد داد؛ چنان، انتخابتوجه شودآفی ای اسپینو روایات شفاهی و از زاویه

ی مثبت این شخصیت توان با تمرکز بیشتر بر سویههوای نوجوانی او، میوبودن رستم و حالسالکم بهباتوجهرویکرد اول، 

ی مخاطب کودک و نوجوان را بازتولید وسال و بدون تمرکز بر زندگی کک، انیمیشنی با گسترهاحوال این سن و سرخوشی

های معمول ژانر حماسی هستند، تقابل و نبرد میان خیر و شر کلاسیک است د؛ در این نگاه، هم کک و هم رستم، تیپکر

ود دارد، مانند شجاعت و بی باکی، زورمندی و اخلاق صورت نمادین وجو مفاهیمی که در متن داستان کک کوهزاد به

پهلوانی و قهرمانی، انتقام و افتخار )مربوط به رستم(، رفاقت، همراهی و پشتیبانی )از سوی میلاد و کشواد(، حذاقت و 

بر  چه در رفتار زال منعکس شده است( و شرارت، پلیدی و بی رحمی و سفاکی )بنانگری )بنا بر آناحتیاط و آینده

های شده و بدون نیاز به پرداختتوصیفات مربوط به تیپ کک( همگی مضامینی کلی در بستری از اعمال و رفتار اغراق

وسال در سنتوان با تمرکز بر تعدد کنش و برای مخاطبانِ کمکمترین خشونت هستند که می برمبتنیدقیق و موشکافانه و 

 . کردازتولید ی انیمیشن سینمایی آن را بنسخهیک قالب 

زندگی تاریک کک و سرگذشت او  بهباتوجهنگاه بسیار متفاوت است و این امکان وجود دارد که  ،در رویکرد دوماما 

بر این اساس،  .های شفاهی و مکمل و ملحقات، بتوان نگاهی تازه به این شخصیت داشتهای عامیانه و روایتدر داستان
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موجودی خوفناک است که فقط آخرین روزهای زندگی او در داستانش ارائه  شدن کک بههدف، نمایش چگونگی تبدیل

سال مد نظر قرار مخاطب بزرگ درنظرگرفتنتر و با وهوای جدی و خشنتواند برای تولید انیمیشنی با حالشده و می

این  نفوربودنمشدن و چگونگی و چرایی ککبه گیرد. از این منظر نه فقط وجه مخوف زمان حالِ زندگی کک، بلکه 

همچنین نسب تاریکش که او را به  شود؛توجه مییک حرامزاده  عنوانبهوجودآمدنش نوع به بهباتوجهویژه موجود به

های ایران یعنی ضحاک ماردوش ترین ضدقهرمان جهانِ داستانی حماسهترین موجود شاهنامه یا حتی مخوفهولناک

داده و به جای تمرکز صرف بر وجه تیپیکال این ابرشرور، ابعاد شخصیتی  سازی را شکلکند، خط اصلی مضمونمنتسب می

. در دهدقرار میترین اتفاقات و ماجراهای زندگی شخصی او مد نظر او خاصه در دوران طولانی عمرش و با مرور مهم

ت کک در کنار گیری خباثت )البته در حد گنجایش بیان حماسی( شخصیوجوه روحی و روانی شکل بر این نوع نگاه،

بودن این در کنار وجه انتسابی سلف ضحاک ،ها و تمام دلایل اکتسابی منتهی به کک ضدقهرمانها، حقد و کینهناکامی

شدن و که ماجرای قهرمانی مثل رستم باشد، تحلیلی است از روند کک ازآنو داستان بیش شودتأکید می ،شخصیت

دلیل گستردگی منابع و و به شدهسال مخاطب بزرگ سبب جلب سازی،ن. این نوع مضمو5ویدرنهایت سرانجام شوم 

ی خشونت بالا و توجه به جزئیات اعمال شنیع ضدقهرمان تر مضامین و نیاز به درجهماجراهای فراوان در کنار وجوه تاریک

یک  را به توان آناست و میی سینمایی تر از یک نسخهدست، نیازمند به قالبی طولانیمانند دزدی زنان و مفاهیمی ازاین

شود، حاصل نگاهی مضمون پرداخت می عنوانبه. در رویکرد دوم آنچه تبدیل کرد سالی سریالی انیمیشن بزرگمجموعه

ی ایرانی )دنیای شاهنامه و ی این شخصیت در جهان حماسهآفی است که شامل تمام آن چیزی است که دربارهاسپین

 ات پس از آن( وجود دارد.ی ملحقذهنیت فردوسی و همه

  های انیمیشنبسترساز جذابیت ؛حماسی یمبالغه .۲. 4. ۲

کشیدن کمان و در صنعت  ،اغراق»ازجمله  ؛برای مبالغه و اغراق )در یک معنا( همواره تعاریف مختلفی ارائه شده است

این »( یا اینکه 58: 1360)رازی، « سخن آن است که در اوصاف و مدح و هجا و غیر از آن غلو کنند و مبالغت نمایند

ه ک( ضمن آن73: 1363)وطواط، « .صنعت چنان باشد که در صفت چیزی مبالغت بسیار ورزند و به اقصی الغایه برسد

ی بیان عادی و طبیعی و تلاش برای بزرگ تصرف ذهن شاعر در شیوه زیراه حساب آورد؛ مبالغه را باید در شمار تصویر ب

ی طبیعی و عواطف عادی، از نیروی خیال مایه گرفته و خروج موضوع از محدوده ،کردن حالت یا صفتی خاصیا کوچک

ترین وجوه ن را یکی از اساسیتوان آ( و از این منظر می107: 1392پور، محمدی و حاجیرک. نوعی ایجاد تصویر است )

صورت صریح، شده از آن، مبالغه و اغراق در ضمن یا بهکه تقریباً در تمامی تعاریف ارائهطوریحماسه در نظر گرفت، به

ی اساطیری دارد و با اعمال محیرالعقول عموماً یا جنبهمثلاً حماسه که از ارکان این نوع ادبی به شمار آورده شده است؛ چنان

قبادی و رک. پیوندد )های وسیعی در آن به وقوع میی پهلوانی جنگاور است که تصویرسازیاست یا درباره همراه

آن برای توصیف اعمال، حالات و صفات  هایتالعاده و مشابه( و صفاتی مثل محیرالعقول یا خارق73: 1386بیرانوندی، 

جایگاه مبالغه در بیان تصویری آن هم از نوع  یرهرویکرد و درباید همین اهمیت است. با این ؤیا موجودات در حماسه، م

اساسی در تولید آن است که در ی گانهو یکی از عناصر دوازده سازیانیمیشن مهم اصولباید گفت اغراق از  ،انیمیشن

های بندیها، ترسیم فضا و مکان، خلق دنیاهایی با انواع رنگیند ساخت اعم از طراحی شخصیتای جوانب فرهمه

و در  است های مختلف به کار گرفته شدهغیرمتعارف و همچنین تقویت و تشدید بیان احساسات و عواطف در کنار کنش
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از  .(94-92: 1390ایراندوست، رک.کننده خواهد داشت )دن اطلاعات محدود داستانی، نقشی تفسیرگر و تکمیلکرکامل

دهی به جذابیت شکل درنهایتر موضوع، شخصیت، مکان و موجودات و کید بأنمایی و تباعث بزرگ این منظر، اغراق

توان همپای جایگاه مبالغه در تعاریف حماسه، این فرم روایی در قالب تصاویر اعم از سینمایی و تلوزیونی است و می

ن و کارکرد را برای آن در انیمیشن در نظر گرفت و از این منظر داستان کک کوهزاد و انواع مصادیق اغراق و أهمین ش

 کرد.برای بازنمایی در انیمیشن اقتباسی بررسی در آن مبالغه را 

 هااغراق در ظاهر شخصیت .3. 4. ۲

ضدقهرمان همواره با اغراق به نمایش درآمده قهرمان یا ظاهر شده در ژانر حماسی، های ساختهدر بسیاری از انیمیشن

های و مهارت است تصویر شدهداشتنی قهرمان، بدن و جسم قدرتمند و متمایز، زیبا و دوست یباره. درستا

دارد. در طرف مقابل نیز ضدقهرمان های داستان و هم مخاطبان را به تحسین وامیانگیزش، هم دیگر شخصیتشگفت

هولناکی دارد و این بار به جای مدح و  اماکه ظاهر قدرتمند گذارد؛ چنانکلی منفی به نمایش میهمین برجستگی را به ش

ژانر  ،های محبوب ژاپنیند. برای نمونه در انیمیشنکشده به مخاطب منتقل میصورت تقویتتحسین، ترس و نفرت را به

ی محبوب (، مجموعه2019) 2ی وینلندحماسه یمجموعه ،(1986-1996) 1ی توپ اژدهافانتزی مانند مجموعهحماسی

( و بسیاری دیگر از ترکیب ژانرهای حماسی با 2009-2019) 4پَری یی قصه(، مجموعه2021-201) 3حمله به تایتان

و بر  ددیخوبی های مثبت و منفی را بهآمیز ظاهر شخصیتتوان این نوع پرداخت اغراقو ... می وحشتتخیلی یا علمی

 د:کرهای قهرمان یا ضدقهرمان را در داستان کک کوهزاد بررسی های توصیف ظاهر شخصیتنمونهتوان همین اساس می

 :خوانیممی ی رستم از زبان بینندگان او در متنالعادهدر توصیف جسم، ظاهر و قدرت بدنی خارق

 هزارآفیییرین بیییر چنیییان بیییاب و میییام 

 لسییال و اییین کتییف و کوپییال و یییابدین

 

 خرامکییییه فرزنیییید آرد چنییییین خییییوش

 نیییییدارد کسیییییی از دلییییییران همیییییال

 ( 239: 1382)داستان کک،                

 ها:و تشبیه رستم از همان منظر به ضدقهرمان داستان یعنی کک با وجود اختلاف سن شدید میان آن

 ندییییدیم ایییین ییییال و بیییازو بیییه کیییس

 بیییه بیییالا و فرهنیییگ و تیییوش و تیییوان

 

 کوهزادسیییت و بیییستیییو گیییویی کیییک 

 بیییه کهیییزاد مانییید میییر ایییین نوجیییوان 

 ( 230)همان:                               

برای مخاطب در  را تر از ابرشرور داستانی کک، تصویری هولناکالعادههای جسمانی خارقو در ادامه با تأکید بر ویژگی

 دهد:دسترس قرار می

 کیییک کیییوهزاد اژدهیییای نیییر اسیییت

 بییییازو سییییتبریکییییی اژدهییییا دییییید 

 سیییییه چهییییره و ریییییش کییییافورگون

 

 تییر اسییت...ز گرشاسییب و از سییام جنگییی

 بیییه تییین کیییوه و صیییورت بسیییان هزَِبیییر

 دو چشییمش بییه ماننیید دو طییاووس خییون

 ( 252و  242)همان:                        

                                                           
1. Dragon Ball & Dragon Ball Z 
2. Vinland Saga 
3. Attack on Titan 
4. Fairy Tail 
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ه که یکی نوجوانی دوازدوسال میان این دو این اغراق در توصیف رستم و کک و تأکید بر تضاد زیاد سن برعلاوهضمناً 

ساله و دیگری پیری هزار و صد و هجده ساله است، در تصویرسازی از یاران کک )هم در باب قدرت فردی و هم تعداد 

های ها( و همچنین در وصف پسر برادر کک و البته هشت پسر خودش نیز با همان سیاق و محوریت ارزشزیاد آن

 یابد:حماسی )جنگاوری( ادامه می

 کیییرده گ یییردی ز هیییر کشیییوری گیییزین

 بیییه میییردی فزوننییید هرییییک ز کیییک

 ابیییا هیییر یکیییی لشیییکری صیییدهزار

 دییییده همیییه میییرد جنیییگهمیییه رزم

 بییییرادر پسییییر هسییییت او را یکییییی

 سیییییرافراز را نیییییام بهیییییزاد خیییییوان 

 پسیییر هسیییت او را دگیییر هشیییت میییرد

 همیییییه در گیَییییهِ جنیییییگ، نراژدهیییییا

 

 کییییه هریییییک فزوننیییید از لشییییکری

 بیییوَد کیییک ز پیکیییار ایشیییان سیییبک

 پیییییاه بلوچیییان بییییه کییییار ... سیییوار و

 بیییر آن کیییوه ماننییید غیییران پلنیییگ...

 کیییزو نیسیییت در جنیییگ کیییم انیییدکی

 گیییییه رزم چیییییون کیییییوه پیییییولاد دان

 سیییییواران جنگیییییی ییییییلان نبیییییرد

 کییییس از رزم ایشییییان نگییییردد رهییییا

 ( 243)همان:                                

 دارد:ماورایی داشته و حتی رستم را به شگفتی وا میی اسب کک که شکلی بسیار طور است توصیف پر از مبالغهو همین

 کشییییییدند بهیییییر کیییییک کیییییوهزاد

 تگییاور سییمندی بییه جسییتن چییو بییرق

 صیییبا را کیییه تیییگ بییییش از آهیییو بیییوَد

 ازو رسییییتم پیلییییتن خیییییره گشییییت

 

 سییییییتوری بییییییه ماننییییییده تنییییییدباد

م تییا بییه فییرق  شییده غییرق آهیین ز سیی 

 بییییه گییییردن قطییییاس از دم او بییییوَد

 نشسییت از بییرش کییک درآمیید بییه دشییت

 ( 253)همان:                               

 هاسلاحو کارکرد  شکلاغراق در . 4. 4. ۲

ها در نوع ادبی حماسه، توان گفت مطابق با توصیف ادبی سلاحاغراق و مبالغه در بازنمایی ظاهر سلاح نیز می یبارهدر

شود رو میفرد روبههای عجیب، بزرگ و منحصربهسلاحشده در این ژانر با های ساختهدر بیشتر انیمیشنمعمولاً مخاطب 

که تنها در دست قهرمان یا ضدقهرمان داستان حماسی کارکرد حقیقی خود را به نمایش گذاشته و در بسیاری از مواقع 

-1998) 1های شوریدهانیمیشن گردد. برای مثال دریادکرد آن قهرمان نیز با آن سلاح خاص در ذهن مخاطبان حاصل می

 یافسانه یمجموعه و (2009-2011) 3ی سنگوکو باسارا: شاهان سامورایی، مجموعه(2007) 2سامورایی آفریقایی (،1997

با همین بازنمایی  را هایی مانند شمشیر، انواع نیزه، گرز و...(، سلاح2009و  1991) 4سانگوکوشی، سه برادر یا سه پادشاهی

. بر همین اساس توان دیدمیفرد و اوج مبالغه در ابعاد و کارکرد و معمولاً جزئی از ظاهر قهرمان یا ضدقهرمان منحصربه

های ها و صورتی انیمیشنی، در شکلهای یادشده در داستان کک نیز این قابلیت را دارند تا بتوان در نسخهانواع سلاح

 سازی انیمیشن طراحی گردند. مثلاً در باب گرز کک:جذابیت هبباتوجهاغراق موجود در متن و البته  برمبتنی

                                                           
1. Berserk 
2. Afro Samurai 
3. Sengoku Basara: Samurai Kings 
4. Sangokushi 
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 چیییو پیکیییار جسیییتی ز میییردان میییرد

 عمییودی بییه گییردن چییو کییوهی بییزرگ

 

 ز مییییردان بییییرآوردی از گییییرز گییییرد...

 بییه چنگییال شیییر و بییه حملییه چییو گییرگ

 ( 252و  237)همان:                         

 یا در توصیف لباس جنگ رستم:

 یکییییی خ ییییود زرز سییییام نریمییییان 

 کمیییر بسیییت بیییر ک یییه ز طهمیییورثی

 سییپر بییر کَتییف چییون خییور انییدر سییپهر

 

 بیییه سیییر بیییر نهیییاد آن ییییل نیییامور

 همیییییه سیییییاز و آلیییییت کیومیییییورثی

 برافروخیییت چیییون مهیییر از کینیییه چهیییر

 ( 245)همان:                               

متن اصلی این داستان جانبی جلب  عنوانهبهای قهرمانان بزرگ در شاهنامه آنچه در توصیف سلاح بهباتوجههمچنین 

آفی بدان توجه شود، گرز رستم با سری به شکل گاو است های رویکرد اسپینیکی از بزنگاه عنوانبهتواند نظر کرده و می

که در نبرد با بهزاد از آن استفاده کرده و شکوه و شوکت آن را در داستان فریدون و نابودی ضحاک به ذهن مخاطبِ آشنا 

 کند:و لذتی شناختی ایجاد می کردهبا متن اصلی متبادر 

 د بهییییزاد گ ییییردسییییپر بییییر سییییر آور

 بییییزد بییییر سییییرش گییییرزه گاوسییییار

 

 تهمیییییتن درآمییییید پیییییی دسیییییتبرد

 کییییه آواش پیچییییید در کییییوه و غییییار

 ( 250)همان:                               

 اغراق در اعمال حماسی )جنگ( .5. 4. ۲

ترین کنش حماسه، عملکرد قهرمان و ضدقهرمان در مهم عنوانبهی رویکرد پیشین و در هنگام جنگ و مبارزه در ادامه

 نظرترین بخش انیمیشن حماسی در نظر گرفت. از این جذاب یا حتی جذاب مصادیقتوان ازجمله انواع نبردها را نیز می

آفی و مرور پینتوان با رویکرد اسمی ندارد، های نبرد زیادیصحنه ،بودن ماجراکوتاه بهباتوجهآنکه این داستان  بهباتوجه

دادن سرگذشت نشان برعلاوهداستان کک در شاهنامه یا در روایات شفاهی، )مطابق آنچه ذیل عنوان داستان بدان اشاره شد( 

هایش در ها یا شکست و گریختنهای نبرد میان این ابرشرور با قهرمانان ایران و پیروزیدن صحنهکرطولانی کک و اضافه

ی مبارزه درنهایتی رستم با چند نفر از افراد تبهکار منسوب به کک یا مبارزه با بهزاد و مبارزه هایبک، صحنهقالب فلش

کک و رستم را با پرداخت پرجزئیات و تمرکز بر نکات جذاب آن به تصویر کشید. برای مثال نبرد رستم با بهزاد و 

ی رویارویی جدی رستم و نمایش قدرت لهاولین مرح عنوانبهاسیرکردن او و کشتن اسب تیزپای این ضدقهرمان، 

که زدن به بهزاد در جنگ و اثر آن بر اسبش، بسیار بصری و زیبا خواهد بود؛ چنانی این نوجوان هنگام ضربهکنندهخیره

ده چنان قدرتی دارد که پس از برخورد با سپر بهزاد، ابتدا سپر را پهن کر آمیزی دست رستم با گرز در توصیفی مبالغهضربه

 شکند:دلیل نیروی ایجاد شده از آن، کمر اسب بهزاد را هم میو سپس به

 سییییپر پهیییین گردییییید او را بییییه سییییر 

 تگیییاور ز زخمیییش درآمییید بیییه پسیییت

 

 بب ییییییید خییییییییره زو دزد بییییییییدادگر

 همیییه مهیییره بیییاره در هیییم شکسیییت

 ( 250)همان:                               

فرد و اسب خاص و منحصربه است و اثر از به کارگیری آن سلاح حاصل شدهتن با کک نیز همان قدرت بهو در نبرد تن

 شود.کک نیز به همین شکل در هنگام جنگ رستم و کک کشته می
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 دو دسیییتی بیییزد گیییرز را بیییر سیییرش

 دوم گییییرز چییییون بگشییییاد دسییییت

 

 کییییه لرزییییید آن کییییوه تیییین پیکییییرش

 کمرگییییاه اسییییب تگییییاور شکسییییت

 ( 254)همان:                               

ها و سپس مبارزه با مشت و بدون پس از این نیز نمایش جنگ رستم و کک در دو مرحله و شامل نبرد با انواع سلاح

های پراغراق و تصاویر پرشکوهی ( همگی کنش257و  255-254همان،  رک.ن کک )کرداسیر درنهایتوار و سلاح و ک شتی

 کرد. های ژانر حماسی بازتولیدی انیمیشندر قالب نبردهای پرجاذبهها را آنتوان دهد که میرا در دسترس قرار می

 مثابه ابزار فضاسازاغراق به .6. 4. ۲

دیگری  هاینمونهی اغراق در متن حماسی داستان کک بدان اشاره شد، نمودهای برجسته عنوانبهآنچه تاکنون  برعلاوه

های ذاتی حماسه از سوی دیگر، ممکن سو و ویژگیمحدودیت ماجراها در این متن از یک بهباتوجهنیز هستند که اگرچه 

های مهم تطبیق جذابیت اغراق متن داستان کک و انیمیشن ، اما همچنان از بزنگاهکنند مخاطب را جلب است کمتر توجه

ی نمایشی از آن جمله ساز در نسخهتصویر مصادیقیکی از  عنوانبهکه اغراق در توصیف مکان روند، چنانبه شمار می

بر بالای کوهی مرتفع )برزکوه( که محل و مقر زندگی « مرباد»ی العبور قلعهاست. از این زاویه، مکان دور، بلند و صعب

 هاست.ترین این مکانو اسکان کک و خانواده و دوستان و لشکریان پلید اوست، یکی از مهم

 کجیییا بیییود آن ک یییه بیییه غاییییت بلنییید

 ها بییییر فلییییکش طعنییییهکنگییییرهزده 

 یکییییی قلعییییه بییییالای آن کییییوه بییییود

 بیییود« مربیییاد»میییر آن حصییین را نیییام 

 

 بلنییییدیش افزونییییت از چییییون و چنیییید

 رسیییییده سییییر تییییی  او بییییر ملییییک

 کیییه آن حصییین از میییردم انبیییوه بیییود

 ازو جیییییان نیییییابخردان شیییییاد بیییییود

 ( 237)همان:                               

، با تصاویری انبوه از است آوری شدهاش جمعانگیز از سوی کک و دارودستهی شگفتقلعهدر ادامه نیز آنچه در این 

های کلاسیک یادآور برخی انیمیشن تواندشود؛ تصویری که میمیهای ارزشمند ارائه قیمت و داراییاشیاء و اموال گران

 باشد.( 1992) 1دیزنی مثل غار دزدان در علاءالدین

 فرخنیییده رایبیییه دژ در شییید آن پییییر 

 بیییه هیییر کییینج گنجیییری دگیییر یافتنییید

 ز دُّر و ز ییییییاقوت و لعیییییل و گهیییییر

 کنییییییزان ماننیییییده تابنیییییده میییییاه

 ز دیبییییا و دینییییار و خییییز و سییییمور

 بیییه دسیییت انیییدر آورد دسیییتان سیییام

 

 چیییو کیییاخ شهنشیییاه دیییید و سیییرای

 بیییه هیییر سیییو در آن کیییوه بشیییتافتند

 کیییییلاه و قبیییییا و ز تیییییاج و کمیییییر

 غلامییییان چینییییی همییییه بییییا کییییلاه

 ه بودنییییییییید از راه دورکیییییییییه آورد

 ابییییا فییییرش زرییییین کنیییییز و غییییلام

 ( 261)همان:                                

بردن بهزاد و کک نزد منوچهرشاه، مراسم استقبال از اسارتپس از بازگشت رستم و همراهان به سیستان و به در ادامه،

آراستگی و اغراقی شایسته در تبیین اهمیت این ماجرا و دلاوری رستم و نابودی یکی  ،قهرمان نوجوان نیز با نهایت شکوه

                                                           
1. Aladdin 
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ی ترین دشمنان ایران انجام شده و بستری سرشار از تصاویر شاد و حتی آهنگین برای بازنمایی فضا در نسخهاز بزرگ

    (262-261همان،  رک.دهد )کننده قرار میانیمیشن در اختیار اقتباس

   

 گیرییجهنت .3

ی هایی خاص، با هزینهانیمیشن یکی از ژانرهای سینما است که این ظرفیت را دارد تا بتوان با داشتن متون ادبی با ویژگی

غنای  بهباتوجهد. از این زاویه و کرهای حداقلی، آثار اقتباسی جذابی در این ژانر تولید مناسب و امکانات و محدودیت

ای و کاربردگرایانه به سراغ این متون رفته و رشتهتوان با نگاهی میانمطلوب نوع حماسی در ادبیات کلاسیک فارسی، می

این نکته که بسیاری از  درنظرگرفتندر ژانر انیمیشن انتخاب کرد. برای این منظور و با  نامزدهای زیادی را برای اقتباس

وبیش مشابهی دارند، )در تعداد زیادی های کماهای مختلف، اسم و رسم و شخصیتهای متون حماسی در ماجرقهرمان

توان با محور قراردادن یک متن حماسی اصیل مثل شاهنامه و توجه به فرازهای ها در جزئیات( میاز آثار و با برخی تفاوت

نامه، فرامرزنامه ن متن مانند گرشاسبرفتارِ با دیگر آثار حماسیِ پس از اینام و همهای هممشترک داستانی و شخصیت

نامه، داستان کک کوهزاد و دیگر آثار، یک جهانِ داستانی نامه )بلند(، بانوگشسب)کوتاه و بلند(، برزونامه )کهن(، تهمینه

سازی )در بستر تعامل برداری از یک فرانچایز سرگرمیی اقدامات متناسب با بهرهبزرگ و مشترک ساخته و در گستره

ضدقهرمان از این  های مختلف قهرمان/ها و شخصیتآف از داستانبیات و سینما(، در قالب ساخت انواع اسپیناد

سی و مارول اما با رویکردهای فرهنگ مشابه دی ی،ی گسترده، جهانِ تصویری متناسبی با رویکردهای ابرقهرمانمجموعه

آثار را با درنظرگرفتن جهانِ داستانی مشترک و در ارتباط با و هربار یکی از این  کردخلق  ،ی کلاسیک ایرانیو حماسه

 د.کرکلیت این مجموعه، در ژانرهای مختلف و ازجمله انیمیشن، بازتولید اقتباسی 

های حماسی است که از دو وجه دارای اهمیت است؛ اول داستان کک کوهزاد یکی از این مجموعه ،با این توصیف

این دوران از  یبارههای قهرمان اصلی شاهنامه است که در متن اصلی، درشرح دلاوری کودکیِ رستم و یبارهاینکه در

های آف از زندگی ابرقهرمانِ محور حماسهتواند با این وجه تمایز، در قالب یک اسپینو می ردزندگی او، شرحی وجود ندا

توان با ی به نام کک کوهزاد است و میشخصیت ابرشرور یبارهدر داستان اینکه مایران، برای مخاطب جذاب باشد. دو

تمرکز بر روند چگونگی تولد، اعمال و رفتار و سرانجام این شخصیت با  ویژه، بهتمرکز بر روند زندگی این ضدقهرمان

 یبستر بازتولید ماجراها، مسیر تکامل ضدقهرمان عنوانبهاستفاده از متن داستان، در کنار استفاده از روایات عامه و شفاهی 

سازی صرف رایج در متون به جای تمرکز بر تیپ ،سازیشدن به شخصیترا در چارچوب بیانِ حماسی و با نزدیک

ی مایه، دستشودبه آن پرداخته میمانند آنچه امروز در سینمای جهان و در پرداخت به زندگی ضدقهرمانان  ،حماسی

های متون ساز داستان کک کوهزاد که شاخصهوه جذابیتتوان با تمرکز بر وجتصویرسازی قرار داد. بر این اساس می

حماسی مانند اغراق در تمام ابعاد مهم ساختاری و محتوایی آن منطبق با نیازهای داستان مطلوب برای اقتباس انیمیشن در 

های گرفتن از روشبا فاصله و های ایرانمعبری برای ورود به جهانِ بزرگ داستان حماسه عنوانبهآن وجود دارد، از این اثر 

ی پایانی . نکتهکردبرداری بهره صورت درخوریبه ها در سینمای امروز جهانبیان کلاسیک و نزدیک به بازنمایی داستان

ی ایرانی با رویکرد ملی یا پهلوانی، به سراغ آثار نیز اینکه این امکان وجود دارد پس از ایجاد اولین جهان داستانی حماسه

های ذیل عنوان حماسهها آن های مربوط به بهرام و مشابهاتها و داستانهای حماسی مانند اسکندرنامهیهمادیگری با بن

های متفاوت ساخت که در مایههای حماسی تازه با ابعاد و دروننیز جهانها آن های دینی و ... رفته و ازبزمی یا حماسه
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تواند د و میکنتری را برای مخاطبان ایجاد میتر و متنوعفضای گسترده های ملی و پهلوانی،تعامل با جهان داستانی حماسه

  های بیشتر مدنظر قرار گیرد.پیشنهادی برای پژوهش عنوانبه

 

 هایادداشت

1 .Spin-offسازی شود، هنوز معادلبررسی می« هادنباله»این واژه که در زبان فارسی و حتی مباحث سینمایی همچنان ذیل مفهوم  ؛

 ی رایجی نداشته و برای رعایت اختصار کلام در این پژوهش نیز از همان معادل انگلیسی استفاده خواهد شد.  یا ترجمه

های غیرروایی ها و سایر نمونههای رومیزی، موسیقیها، بازیها، فیگورها، طرحعروسکهای مصور، انواع . در صورتی که داستان2

 تری دست یافت.توان به تعریف فرانچایزی )فعلاً بدون حقوق اقتصادی( کاملمربوط به این جهان داستان را نیز اضافه نماییم، می

های منتشرشده در ایران نیز آمده چاپ بروخیم و برخی شاهنامهبر چاپ ماکان، این داستان در بخش ملحقات شاهنامه . علاوه3

 (.2982-2954 :10ج ،1386مه فردوسی )بروخیم، است. رک. شاهنا

که با اندکی تلخیص . در برخی روایات، کک، فرزند نامشروع و حاصل تجاوز پدرش، کوهزاد، به دختر کهراشاه کابلی است، چنان4

ی کوه به تخت نشسته بود و ماجرا اشاره شده است: در آن هنگام کوهزاد، فرزند سرند، در نیمه گونه به ایندر برخی منابع این

آید و از آن افتد که در وسط درهّ، حیران و سرگردان است. کوهزاد به زیر میخورد. ازقضا چشمش به یک نقابدار میشراب می

هراه شاه کابلی هستم. خواهرم جهانسوز را برای شم سوار، به دهد من دختر کپرسد که چه کسی است؟ نقابدار پاسخ میشخص می

گوید از اینجا تا زابل یک آورند، من نیز با خواهرم آمدم. ناگهان هوا توفانی شد و من راه را گم کردم. کوهزاد بدو میزابل می

م رسوم ازدواج، بدو تعرض کرده و در گذارم بروی. ناگهان کوهزاد کمربند دختر را گرفته و بدون انجافرسنگ راه است، اما نمی

(. او از همان دوران جوانی حملات 56: 1392و غفوری،  28: 1386نامه، )رک. مشکین شودی ناپاک کک بسته میی آن نطفهنتیجه

وی شدن نریمان و سام شده است )رک. انجزیادی به زابل و شهرهای ایران کرده است و در برخی منابع و طومارها باعث کشته

نیز شده است « مهرلقا»شدن همسر گرشاسب جنگد و باعث کشته( و با سلم و تور علیه فریدون می106: 2؛ ج192: 1369شیرازی، 

گردد )رک. طومار گزارش میخوردن از کک در اولین نبردش با او، باج( و زال نیز پس از شکست70: 1386نامه، )رک. مشکین

 .(255-253: 1381، شاهنامه فردوسی

 و شرح (DCسی )( از دنیای دیJokerبرای نمونه در سینمای امروز جهان پرداختن به زندگی ضدقهرمانانی مانند جوکر ). 5

ترین آثار شدهترین و تحسینهای زنده یا انیمیشن، از پرمخاطبها در قالب فیلم و سریالگیری این نوع از شخصیتچگونگی شکل

ی ایرانی و معرفی مفصل ضد قهرمانان داستانی حماسه سیاق بیانی آن برای تبیین جهانِو چارچوب کلی  توان بهمی نمایشی است و

  کرد.آن مورد توجه 
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